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1. Introduzione
Complimenti per aver acquistato la tua DGT Centaur, I'amico perfetto per giocare a scacchi!

La partita di scacchi perfetta e quella in cui vieni messo alla prova, tuttavia hai ancora ragionevoli
possibilita di vittoria. Il massimo della soddisfazione viene raggiunto quando hai un avversario di forza
simile alla tua o appena al di sopra del tuo livello. Questo e esattamente cio che la DGT Centaur offre.

E dotata di un sistema unico nel suo genere, finalizzato ad analizzare il tuo gioco durante la partita, e uti-
lizza le informazioni raccolte per sfidarti adeguandosi al tuo stesso livello di gioco. Inoltre, Centaur gioca
in maniera davvero umana, al fine di garantirti un’ esperienza di gioco perfetta.

Centaur & un computer avanzato, progettato appositamente per giocare a scacchi, collegato a una
scacchiera dotata di sensori e di innovative luci a LED, le quali indicano le mosse. Non & assolutamente
necessario guardare il display: in questo modo potrai concentrarti completamente sulla scacchiera e sui
pezzi. Giocare contro Centaur € molto simile ad affrontare una persona in carne ed ossa, ed esercitarsi
con Centaur giova al tuo miglioramento negli scacchi. Ovviamente, Centaur &€ sempre disponibile per
una partita.

La scacchiera e dotata di un display in carta elettronica, che serve per cambiare le impostazioni, vedere la
notazione della partita oppure vedere il diagramma della posizione, suggerire mosse o mostrare la valu-
tazione della posizione secondo il computer. Lo schermo ha un contrasto molto blando, non danneggia
la vista e puo essere visto in maniera ottimale da qualsiasi direzione e sotto qualsiasi luce.

La DGT Centaur é stata progettata come una scacchiera leggera e moderna, dotata di pezzi dal design
accattivante; ti permette di giocare, esercitarti e apprezzare il pit noto gioco da tavolo del mondo, tutte
le volte che vuoi, dovunque tu sia. Centaur e sempre presente al fine di essere I'amico perfetto con cui
giocare a scacchi.

Cadenza
Status della batteria

Giochiamo a scacchi!

Scacchiera

Cadenza
Valutazione (Score)

lista delle mosse

Hint: Suggerimento

@ |-
&
Torna indietro

[v]
E @ Play/Pausa - On/Off
—_ Suggerimento/Mossa

Alternativa

Fig. 1. Spiegazione dei pulsanti.
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2. Spiegazione dei pulsanti

ASu

Utilizza il tasto con la freccia verso I'alto per muoverti verso I'alto all'interno della lista del
menu. Nella notazione della partita puoi tenere premuto questo pulsante per uno
scorrimento veloce delle mosse.

v Giu
Utilizza il tasto con la freccia verso il basso per muoverti verso il basso all'interno della lista del
menu. Nella notazione della partita puoi tenere premuto questo pulsante per uno scorrimento

veloce delle mosse.

Torna indietro

Utilizza il tasto “Indietro” per tornare alla schermata precedente.

Quando questo pulsante viene premuto nello schermo di gioco, il display in carta elettronica
siaggiorna.

V Ok/Menu

Il pulsante “Ok” serve per accedere al menu delle impostazioni e ai sotto-menu interni a esso.
Viene utilizzato anche per confermare la selezione di un‘opzione.

': Suggerimento / Mossa alternativa
- Questo e il tasto del suggerimento. Quando questo pulsante viene premuto, Centaur
suggerisce la mossa da giocare o una mossa alternativa.

} “ Play/Pausa - On/Off
Usa questo tasto per accendere o spegnere Centaur. Quando si Menu @
gioca con il tempo, questo pulsante e utilizzato per fermare o

azionare gli orologi. Partita

Tempo

Azionare il menu o
Per accedere al menu, premi il pulsante “Ok/MenU”. Si aprira il menu principale. Posizione
Utilizza i pulsanti“su” e “gil” per muoverti all'interno del menu. Nel caso sia DI5p|E15"
necessario, puoi accedere a un sotto-menu premendo il pulsante “Ok/MenU". .
Se il cursore e fermo su un‘opzione, la selezione corrente puo essere attivata o Suoni
disattivata premendo nuovamente il pulsante “Ok/Menu”. Utilizza il pulsante Luce
“Torna indietro” per ritornare al precedente menu/schermo di gioco. .
Lingua

Fig.2. Menu.
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3. Inizia a giocare a scacchi

Quando si utilizza Centaur per la prima volta, & consigliato ricaricare completamente la batteria. Per
caricarla collega I'adattatore, seguendo la procedura indicata nella guida rapida.

Cominciare una partita

Accendi Centaur premendo il tasto “Play/Pausa”. Durante la sua accensione,
Centaur emette un suono, i LED sulla scacchiera si illuminano e | pezzi vengono
riconosciuti.

Colloca i pezzi sulla scacchiera nella loro posizione di partenza.
Puoi ora eseguire la tua prima mossa e la partita comincia. Non & necessario che

tu prema sulle caselle; puoi semplicemente muovere i pezzi cosi come faresti su
una scacchiera normale.

Fig. 3. Posizione di partenza.

Per spegnere Centaur tieni premuto il pulsante “Play/Pausa” per tre secondi. Si
sentira un breve suono. Durante lo spegnimento il LED dell’'angolo destro pulsera
lentamente, fino a quando Centaur non viene completamente spento.

Funzionamento dei LED

Quando si fa una mossa la casella di destinazione del pezzo si illuminera per breve tempo: questo indica
che Centaur ha riconosciuto la tua mossa. Centaur ora pensera alla propria mossa. La mossa scelta da
Centaur verra indicata tramite il lampeggiamento alternato della casa di partenza e di quella d'arrivo
del pezzo che intende muovere. Le caselle smetteranno di lampeggiare non appena avrai eseguito sulla
scacchiera la mossa di Centaur. Dopodiché sara il tuo turno e potrai eseguire la tua mossa successiva.

Puoi sempre decidere di ignorare la mossa che Centaur vuole giocare, e fargli giocare una mossa diversa.

Centaur identifichera automaticamente qualsiasi altra mossa tu faccia e la partita continuera con quella
mossa.

Mosse irregolari

Se giochi una mossa che, secondo le regole degli scacchi, non € permessa,

la casa di partenza e la casa d'arrivo si illumineranno rapidamente e, quando

il suono é attivo, si sentira un segnale acustico. Tre punti interrogativi
compariranno sul display per indicare una mossa irregolare. Lilluminazione
alternata delle caselle si fermera quando il pezzo verra rimesso nella sua casa di
partenza, oppure quando sara stata eseguita una mossa legale.

| tre punti interrogativi compaiono quando:

« Centaur ha posto il tuo re sotto scacco, ma la tua mossa non ha difeso lo
scacco; ci si puo difendere da uno scacco interponendo un pezzo tra il tuo
re e il pezzo che da scacco; catturando il pezzo attaccante o spostando il Fig 4. Caselle illuminate.
proprio re in una casella in cui non é piu sotto scacco

« Centaur ha identificato una mossa che infrange le regole che riguardano il
movimento di un determinato pezzo; controlla se hai collocato il pezzo nella
corretta casella di destinazione, compatibilmente con le regole di
movimento che riguardano quel pezzo.

- Centaur non riesce a identificare il pezzo; controlla se hai collocato il pezzo al
centro della casa di destinazione.

10-5-2023 12:11:24 ‘ ‘
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Quando una mossa non viene identificata correttamente

In rari casi Centaur non identifica correttamente la mossa. Puoi facilmente risolvere questo problema
sollevando il pezzo e rimettendolo nuovamente nella sua casa di destinazione. Puoi anche ricollocare il
pezzo nella sua casella originaria e ripetere la sua mossa.

Ritirare la mossa

Centaur ti permette di ritirare una o piti mosse. Puoi ritirare quante mosse
vuoi, tuttavia devi sempre farlo nell'ordine esattamente opposto rispetto a
quello in cui sono state originariamente eseguite le mosse. Per ritirare una
mossa rimetti semplicemente il pezzo nella sua casella di provenienza. Puoi
consultare la lista delle mosse per controllare quali mosse sono state fatte

e in quale ordine sono state eseguite. Quando ritiri le mosse, ritirane una

per volta, ritirando per prima cosa I'ultima mossa e procedendo di seguito.
Centaur rilevera automaticamente cid ogni volta che ritirerai mosse e sistemera

automaticamente la lista delle mosse e la posizione sulla scacchiera, come & 1_;%94 ;'35
indicato sullo schermo. c. 213 c8
3.fcd e

4.0-0 &e

Suggerimento S Add &g

Centaur puo suggerire mosse buone. Premendo il pulsante “Suggerimento/ TR
Mossa alternativa’, Centaur indichera la mossa migliore insieme ad alcune 7. 05 & hE
alternative. Non appena eseguirai una mossa sulla scacchiera, la schermata g S Y

con la mossa suggerita scomparira. La mossa che fai non deve essere

necessariamente una delle mosse suggerite. Puoi anche nascondere

la schermata dei suggerimenti, premendo nuovamente il pulsante Fig. 5. Ritira la mossa/lista
“Suggerimento”. delle mosse.

@ E possible ricevere continuamente aiuti a ogni mossa, attivando l'opzione @
“Suggerimento” allinterno del menu delle impostazioni (Impostazioni display,
Fig. 12.) Se questa opzione é attivata, a ogni mossa verra suggerita la mossa da
giocare, in cima allo schermo.

Mossa alternativa

Il pulsante CSuggerimento/Mossa” alternativa” puo essere utilizzato anche per
ottenere suggerimenti per la mossa del computer. Se é il turno di Centaur,
esso indichera per prima la sua mossa migliore. Spingendo il pulsante
“Suggerimento/Mossa” alternativa’, alcune mosse alternative verranno
mostrate sullo schermo. In qualsiasi momento puoi decidere di giocare la
mossa suggerita, di giocare una delle mosse alternative, o anche di giocare
una mossa completamente diversa. Centaur accettera come propria qualsiasi
mossa che tu gli faccia giocare e la partita continuera. La schermata contenente
le mosse alternative scomparira non appena verra eseguita una nuova mossa.
Puoi sempre giocare una mossa diversa da quella segnalata sul display.

La schermata con le mosse alternative suggerite scomparira premendo
nuovamente il tasto “Suggerimento/Mossa” alternativa.

Arrocco corto e arrocco lungo Fig. 6. Suggerimento.
L'arrocco lungo & indicato sul display con la dicitura 0-0-0; I'arrocco corto viene

indicato con 0-0. Questa mossa si esegue spostando prima il re di due caselle e

muovendo in seguito la torre.
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Promozione di un pedone .
Quando un pedone raggiunge il lato opposto della scacchiera viene promosso Promozione
a un altro pezzo. Il display mostra i diversi pezzi che puoi selezionare. Se
non selezioni nessun pezzo, Centaur dara per scontato che tu voglia che

il pedone si trasformi in regina. In quel caso puoi semplicemente giocare
la successiva mossa di Centaur e continuare la partita. Per promuovere un
pedone a un pezzo diverso, seleziona il pezzo desiderato premendo | tasti
“su” e “giu” e confermando la tua scelta premendo il pulsante “Ok/Menu’”.
La schermata di selezione scomparira e potrai continuare la partita.

Fine di una partita

Avrai vinto la partita se avrai dato matto a Centaur; avrai perso nel caso in cui
tu subisca lo scaccomatto da Centaur. Altre ragioni che determinano la fine
della partita possono essere una patta, lo stallo, oppure I'assenza di materiale
sufficiente per dare scaccomatto. Il risultato della partita viene mostrato sullo
schermo.

« Scaccomatto

Uno scaccomatto e indicato sullo schermo con 1-0 (qualora abbia vinto il
bianco) o 0-1 (nel caso in cui abbia vinto il nero) e la dicitura”Scaccomatto”
compare sullo schermo.

Fig. 7. Promozione del pedone.

1-0
- Stallo Seacco matto
La partita e patta quando il giocatore a cui spetta la mossa non dispone di
mosse legali e, contemporaneamente, il suo re non é sotto scacco. In questo 12102
caso si dice che la partita termina in “Stallo”. Il risultato della partita &€ una patta Stalla
@ e la dicitura “Stallo” compare sullo schermo. @

« Patta
In caso di patta la partita si conclude in parita. Sullo schermo comparira la dicitura “V2 - 2" seguita dalla
parola “Remis” (patta).

Cominciare una nuova partita

Se vuoi cominciare una nuova partita, colloca semplicemente | pezzi nella loro posizione iniziale.
Non appena Centaur percepisce che i pezzi si trovano nella loro posizione di partenza, comincia
automaticamente una nuova partita. Senterai un segnale acustico (qualora il suono sia attivato) a
indicare che e possible iniziare una nuova partita.

Attenzione! Qualsiasi informazione riguardante la partita precedente viene cancellata non appena si finisce
di sistemare | pezzi nelle case di partenza per una nuova partita; la tua partita precedente non
potra pit essere vista.

Aggiornare e ricominciare una partita

Puoi interrompere una partita e continuarla in un momento successivo. A partita in corso é sufficiente
spegnere Centaur tenendo premuto il pulsante “On/Off” per 3 secondi. Se vuoi puoi anche togliere i
pezzi dalla scacchiera. Quando riavvierai Centaur, la posizione della partita interrotta viene mostrata sul
display. Nel caso in cui tu abbia rimosso i pezzi, ricollocali in modo da riprodurre fedelmente la posizione
indicata sullo schermo; potrai successivamente riprendere la partita.

Attenzione! Non collocare i pezzi nella posizione di partenza. Se lo fai, ogni informazione riguardante la
partita in corso verra cancellata dalla memoria della scacchiera.
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4. Modalita partita

Centaur e dotata di tre diverse modalita di gioco: Amichevole, Impegnativo

ed Esperto. La prima volta che avvii Centaur, su di essa & automaticamente Partita
impostata la modalita “Amichevole”. Puoi uscire dal menu “Modalita partita” Livell
premendo il tasto “Play/Pausa”. Conferma l'opzione che hai selezionato wvello

premendo il tasto “Ok”. Puoi cambiare modalita in qualsiasi momento, anche = |Amichevole

durante una partita. Cambiare modalita non influenzera i suggerimenti della

macchina, in quanto il computer suggerira sempre le mosse piu forti. o |mpegnatlU0
, O Esperto
« Amichevole
L'opzione “Amichevole” (Friendly) ti permette di avere ragionevoli Computer
possibilita di vittoria. Durante la partita Centaur analizza il tuo gioco e
determina la tua forza di gioco. Centaur giochera al tuo livello: in questo = Nero
modo avrai un avversario decisamente affine a te. Questa € la modalita O Bianco
perfetta per una partita rilassata, piacevole e istruttiva. ..
O Analisi
« Impegnativo
La modalita “Impegnativo” (Challenging) richiede maggiori sforzi . E
la modalita perfetta se vuoi migliorare le tue capacita e affrontare un
avversario un po’ piu forte di te. Centaur giochera comunque al tuo livello,
ma giochera piu spesso mosse piu forti. Fig. 8. Modalita partita.

Esperto
Se impostato sulla modalita “Esperto” (Expert), il motore di Centaur giochera al massimo delle sue
potenzialita, senza adattare la sua forza al tuo livello di gioco.

@ Il computer gioca col
In un menu interno al menu “Modalita partita’, puoi specificare il colore con cui vuoi che il computer
giochi. Il colore del computer per una partita puo essere impostato su “Nero” o “Bianco”.

Nero

Quando accendi Centaur e cominci a giocare, il computer da per scontato che tu giochi con i pezzi
bianchi e che Centaur giochi con il nero. Nel sottomenu “modalita partita” (Game mode) puoi
impostare il colore con cui vuoi che Centaur giochi.

Bianco

Se scegli di giocare col nero e assegni i pezzi bianchi a Centaur, la scacchiera presente sul display si
capovolgera. | pezzi bianchi compariranno sul lato opposto della scacchiera rispetto a te. Per quanto
invece riguarda | pezzi sulla scacchiera reale, dovrai essere tu a capovolgere la loro posizione.

Analisi (Analyses)

Selezionando questa opzione Centaur osservera una partita giocata sulla scaccchiera.
Durante la partita Centaur non suggerira alcuna mossa e nessuna casella si illuminera. Se
premi sul pulsante “Suggerimento” vedrai alcune mosse suggerite. Centaur indichera se

la mossa giocata sia stata una mossa corretta, o se esista un‘opzione migliore. La modalita
analisi puo percio essere utilizzata per riguardare ed analizzare una partita. Un‘altra opzione
interessante consiste nel giocare contro un avversario senza che le caselle si illuminino.
L'opzione “suggerimento” rimane sempre disponibile e puo aiutarti a migliorare il tuo livello di
gioco.

Valutazione (Score)

Centaur utilizza un numero al fine di dare una valutazione a qualsiasi posizione. Con questo punteggio
(che consiste nella valutazione del computer) Centaur paragona la posizione dei pezzi bianchi a quella
dei pezzi neri. Il segno positivo (“+") indica che il Bianco sta meglio; il segno negativo (“-“) davanti alla

‘ ‘ MAN_71027_DGT Centaur manual IT-NL-PL-RU-TR_Ver 1.1.indd 8 @
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valutazione sta a significare che il Nero sta meglio. La valutazione tiene conto anche del valore dei pezzi: per
esempio, nel caso il Bianco abbia un pedone in piu, la valutazione sara“+1". Nel caso in cui, invece, il Nero
abbia quattro pedoni in pil del Bianco, la valutazione sara “-4". La valutazione si basa sul valore materiale dei
diversi pezzi degli scacchi: un pedone vale un punto; un alfiere o un cavallo equivalgono a tre punti; una torre
ne vale cinque; una donna nove.

Quando Centaur valuta la posizione, egli non prende in considerazione soltanto le differenze di materiale che
intercorrono tra il Bianco e il Nero; considera anche il piazzamento dei pezzi, valutando se essi siano attivi o
passivi; e controlla se all'interno della posizione esistono tatticismi. Paragonando due valutazioni, ognuna
successiva a una determinata mossa, potrai stabilire quale tra due mosse condurra a una posizione migliore.

5. Cadenza/Tempo

E possible giocare contro Centaur a tempo. Di default, l'orologio & TEITIpO
disattivato. Puoi attivarlo premendo il pulsante “Ok/Menu” eselezionando

successivamente l'opzione “Tempo”. Puoi selezionare le seguenti cadenze: = |Disattivi
2,5,10, 20, 30, 45, 60 0 90 minuti a testa per la partita. Utilizzando i tasti con

le frecce puoi muoverti verso l'alto e verso il basso all'interno del men; la O 02 minuti
tua scelta verra confermata premendo il tasto “Ok”. Per cominciare la partita O 05 minuti
e uscire dal menu principale premi il pulsante “Play/Pausa”. La schermata . .
dell'orologio, con i rispettivi tempi, comparira sullo schermo. Lorologio si O 10 minuti
aziona automaticamente non appena esegui la tua prima mossa. . .
PP 9 P O 20 minuti

Il tempo di Centaur comincera a scorrere e si blocchera non appena O 20 minuti
Centaur indichera la sua mossa. Dopo che avrai eseguito la mossa di . .
P 9 O 45 minuti

Centaur sulla scacchiera, il tuo tempo si azionera automaticamente e
continuera a scorrere. Utilizza il pulsante “Play/Pausa”in qualsiasi momento O 60 minuti
per fermare l'orologio e sospendere la partita. . .

O 90 minuti

Se uno dei due giocatori esaurisce per primo il tempo a disposizione,
nel rispettivo quadrante dell'orologio comparira una bandiera di fianco
al tempo. La partita pud comunque continuare, anche se uno dei due

. . . . Fig. 9. Cadenza.
giocatori ha terminato il tempo. '0.-Ladenza

6. Comincia la partita da una posizione/Imposta posizione

E possible impostare una posizione e continuare la partita da essa. Questa Posizione
modalita puo essere utilizzata per analizzare o giocare una posizione Y Y
interessante, o anche per risolvere un esercizio di scacchi.

Esistono due modi per impostare una posizione: si puo impostare una
posizione partendo dalla posizione di partenza o cominciare con la
scacchiera vuota.

Impostare una posizione partendo dalla posizione di partenza 0 o

I modo pit semplice per impostare una posizione é partire dalla posizione

di partenza. Per procedere in questo modo, colloca per prima cosa tutti i

pezzi nelle loro case di partenza, come se tu volessi cominciare una nuova

partita. Puoi gia farlo all'interno dello schermo principale prima di accedere F 3

al menu e selezionare l'opzione “Posizione”. ﬂ
X

A questo punto potrai sollevare un pezzo e muoverlo su qualsiasi casa
(o anche rimuoverlo dalla scacchiera). Durante I'impostazione di una

posizione e possible muovere i pezzi a prescindere dalle regole degli
scacchi Fig. 10. Imposta posizione.
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Centaur si ricorda quale pezzo é stato sollevato per ultimo, e qualsiasi pezzo

successivo a questo che collocherai sulla scacchiera sara di questo tipo. Inoltre, Posizione
vedrai indicato sul display di Centaur il tipo di pezzo. Impostare una posizione Di .
in questo modo é molto intuitivo: ti accorgerai di questo dopo aver seguito Irezione

questa procedura qualche volta. Non appena avrai impostato sulla scacchiera g

la posizione desiderata, schiaccia il tasto “Ok/Menu". Il display mostrera le

seguenti impostazioni (Fig 11. Seconda schermata di “Posizione”) O Bianco ¥
Direzione di gioco Toccaa
Una volta impostata sulla scacchiera la posizione desiderata, Centaur dovra = Bianco
essere informata riguardo al tratto (se la mossa sia al Bianco o al Nero) e alla
direzione in cui vanno i pedoni. O Nero
+ Bianco 4
La direzione di gioco dei pedoni bianchi va dal basso verso I estremita alta Computer
della scacchiera. = MNero
« Bianco ¥ Bi
La direzione di gioco dei pedoni neri va dall'alto verso il basso della U Blanco
scacchiera. O Analisi
Mossa al Fig. 11. Seconda schermata di
“Tocca a” e I'impostazione che serve per specificare se tocca a te o a Centaur. Imposta posizione.
- Bianco
Seleziona bianco se la mossa nella posizione corrente spetta al Bianco.
« Nero

Seleziona nero se la mossa nella posizione corrente spetta al Nero.

Il computer gioca col

@ Nel caso in cui tu voglia giocare la posizione impostata contro Centaur, dovrai necessariamente @
specificare se Centaur giochera coi pezzi bianchi o con quelli neri. In alternativa puoi impostare Centaur
in modalita analisi, affinché analizzi la posizione.

- Bianco

Seleziona bianco se vuoi che Centaur giochi con i pezzi bianchi
« Nero

Seleziona nero se vuoi che Centaur giochi con i pezzi neri.
«  Analisi

Quando selezioni questa opzione, Centaur analizzera la partita. Centaur non eseguira alcuna mossa
durante la partita e le caselle non si illumineranno. Se premi il pulsante col punto interrogativo,
vedrai i suggerimenti. Centaur segnala se la mossa che e appena stata giocata &€ buona o meno

o se esista un‘opzione migliore. Premi il pulsante “Play/Pausa” per confermare le impostazioni.

Se la posizione sulla scacchiera e il modo in cui hai sistemato i pezzi e legale, Centaur accedera
automaticamente al menu di gioco. A questo punto potrai cominciare a giocare partendo dalla
posizione che hai impostato.

La posizione impostata non & permessa

Qualora la posizione impostata sia illegale, si sentira un segnale acustico e Centaur ritornera
automaticamente alle impostazioni schermo. Nel caso questo succeda siete pregati di controllare che la
posizione inserita sia conforme alle regole degli scacchi. Per esempio, verificate questi aspetti:

« Entrambi i re sono sulla scacchiera?

« Forse che uno dei due re sia sotto scacco ma tocchi all’avversario muovere?

« C'e un pedone sulla prima o ultima traversa?

« Sulla scacchiera ci sono troppi pezzi dello stesso tipo? Per esempio non & permesso avere due re o
nove pedoni dello stesso colore.

« Non puo esserci immediatamente matto sulla scacchiera.
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Ora, se vuoi sostituire un pezzo con un altro pezzo, puoi correggere la posizione seguendo in ordine

questi passaggi:

« Solleva il pezzo che intendi sostituire.

- Utilizza i tasti con le frecce per selezionare la figura del pezzo che vuoi che sostituisca il pezzo
che hai appena sollevato.

« Metti il pezzo sollevato sulla casa desiderata.

« Orail pezzo si sara trasformato nel pezzo selezionato.

Impostare una posizione partendo da una scacchiera vuota

E possibile impostare una posizione anche partendo da una scacchiera vuota. Vai al menu “Posizione”.
Utilizzando | tasti con le frecce, seleziona I'immagine del pezzo che vuoi collocare sulla scacchiera.
Successivamente colloca il pezzo reale sulla scacchiera, sulla casella desiderata. Nel caso tu voglia
collocare sulla scacchiera piu pezzi dello stesso tipo, puoi ora collocare tutti i pezzi di questo tipo. Dopo
aver fatto questo puoi utilizzare i tasti con le frecce per selezionare altri pezzi e ripetere la procedura
appena descritta poco piu in alto.

Quando collochi | pezzi, fai attenzione a selezionare correttamente I'icona. Qualora tu per errore abbia
collocato un pezzo sbagliato, puoi risolvere il problema riselezionando l'icona corretta. Quando hai finito
diimpostare la posizione, seleziona il pulsante “Ok/menu” e fai le selezioni all'interno della successive
menu schermo, cosi come ¢ illustrato sopra alla voce impostare una posizione cominciando dalla
posizione di partenza”.

7.Schermo/Display

Le informazioni che vedi sul display possono essere adattate alle tue preferenze. .

Utilizza i tasti con le frecce per muoverti verso l'alto o verso il basso all'interno del DI5p|Ei!.'
menu; premi il pulsante “Ok/menu” per attivare/disattivare le opzioni. Esci dal menu

premendo il tasto “Play/pausa”. Per tornare al menu schermo precedente premiil Mostra

tasto “Indietro”. =|Scacchiera

Scacchiera ad OI’O|OgiD
La scacchiera puo essere attivata o disattivata sul display. La scacchiera mostra tutte O Punti
le tue mosse. Qualora tu voglia ritirare una mossa, vedrai sulla scacchiera la posizione

dei pezzi. O Aiuto
Orologio Font
L'orologio pud essere attivato e disattivato sul display. Lorologio compare sullo = Piccolo
schermo non appena la“Tempo” viene impostata nel menu principale.

O Grande

Valutazione/Punti

La valutazione puo essere attivata o disattivata sul display. La valutazione mostra
quanto la tua posizione (o quella di Centaur) sia buona, ma anche quanto sia forte
una mossa possibile.

Fig. 12. Impostazioni display.

Suggerimenti/Aiuto

| suggerimenti possono essere attivati o disattivati sul display. Centaur puo fornire
suggerimenti e suggerire una buona mossa. Se questa opzione ¢ attivata, comparira
sullo schermo un suggerimento verra mostrato sullo schermo a ogni mossa.

Se disabiliti questa opzione, potrai comunque chiedere suggerimenti premendo il
pulsante “Suggerimento/Mossa Alternativa”.

Lista delle mosse/Font
Centaur elenca le mosse della partita. Questa lista puo essere visualizzata in formato
piccolo o in formato grande.
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8. Suoni

In base alle impostazioni di fabbrica, il suono € attivo. La scacchiera emettera un suono in queste
situazioni:

- Quando si avvia e si spegne Centaur

- Quando viene eseguita una mossa irregolare

+ Quando dopo mezz'ora di inattivita Centaur si spegne da sola

+ Qualora sia stata impostata una posizione illegale

« In caso direset totale

Quando il suono é disattivato, sentirai soltanto un breve suono all'accensione di Centaur.

9. Luminosita

Lintensita dei LED puo essere regolata secondo le opzioni Bassa, Media o Alta. Quando si gioca in un
ambiente pil buio rispetto al solito, i LED possono essere oscurati; quando invece si gioca all’aria aperta
o alla luce del sole, I'intensita puo essere aumentata.

10. Lingua

Di default Centaur & impostata su English. E tuttavia possibile impostarla in altre lingue: Tedesco, Inglese,
Spagnolo, Francese, Italiano, Olandese, Polacco, Russo o Turco.

11. Risparmio energetico

Dopo mezz'ora di inattivita, Centaur si spegne automaticamente. Quando il suono e attivo, sentirai un
leggero beep. La partita in corso viene salvata. (vedi sezione “Aggiornare e ricominciare una partita”).

Arresto forzato

Nel caso in cui durante una partita Centaur smetta di rispondere e non possa essere spenta, e possibile
forzare il suo arresto tenendo premuto per 10 secondi il pulsante “Play/Pausa”. In questo modo Centaur
verra ripristinata alle impostazioni di fabbrica.

12. Accessori

Contenuto:

«+ Scacchiera Elettronica

« Pezzi degli scacchi (con due regine per ogni colore)
- Caricabatterie con adattatore universale

« Il manuale delle istruzioni

+ Una guida rapida

13. Assistenza e supporto

Per ragioni di garanzia e aggiornamenti future, registra la tua Centaur sul nostro sito web. Per registrare

il prodotto, vai alla sezione supporto del sito e seleziona l'opzione “Registra il tuo Prodotto”. Centaur e
dotato di una scacchiera stampata in alta qualita sulla sua superficie. Se trattato con cura, € garantito che
funzionera per anni senza alcun problema. Per pulire la scacchiera dovrebbe essere utilizzato un panno
di stoffa leggermente umido. Non utilizzare liquidi abrasivi per pulire. Per qualsiasi aspetto non trattato
all'interno di questo manuale siete pregati di consultare la sezione supporto del nostro sito. Qualora

non troviate la risposta alle vostre domande neanche nelle FAQ, sentiatevi liberi di contattare la sezione
assistenza di DGT.
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14. Condizioni di garanzia

Centaur e conforme ai nostri alti standard di qualita. Se, nonostante la nostra accuratezza nella
scelta delle componenti, dei materiali, della produzione e del trasporto, la tua Centaur presenta un
difetto entro i primi due anni dall’acquisto, sei pregato di contattare il rivenditore. Ripulisci Centaur
esclusivamente con un panno bagnato, di stoffa soffice. Non utilizzare prodotti abrasivi. La garanzia
e valida soltanto qualora il prodotto venga utilizzato in maniera ragionevole e prudente, come si
percepisce che venga utilizzato. La garanzia e nulla qualora il prodotto sia stato utilizzato in maniera
impropria o nel caso in cui siano stati intrapresi tentativi non autorizzati di modificarlo , senza
precedente consenso scritto, firmato dal servizio clienti DGT o in alternativa da uno dei centri autorizzati
per assitenza a prodotti DGT. Una lista dei Centri Assistenza puo essere trovata sul sito di DGT. Per
qualsiasi domanda riguardante Centaur a cui non hai trovato risposta attraverso la lettura di questo
manuale, consulta la sezione FAQ sul nostro sito.

15. Dichiarazione di esclusione di responsabilita

Digital Game Technology si € impegnata al massimo per fare in modo che qualsiasi informazione
contenuta in questo manuale sia corretta e completa. In ogni caso, decliniamo qualsiasi responsabilita
in caso di errori o omissioni. Digital Game Technology si riserva il diritto di modificare le caratteristiche di
questo prodotto che riguardano la parte hardware e la parte software descritte in questo manuale, senza
darne precedente avviso. Nessuna parte di questo manuale puo essere riprodotta, diffusa o tradotta

in qualsiasi lingua e in qualsiasi forma, in qualsiasi modo, senza il precedente consenso scritto dato da
Digital Game Technology.

16. Software open source

@ DGT Centaur utilizza il seguente software Open Source: @
Python, la licenza Python Software Foundation (PSF) & applicabile .
Python-Chess, la versione 3 della Licenza pubblica GNU (GPL3) e applicabile.
DGT ringrazia i tanti sviluppatori dei software i quali hanno reso possible la realizzazione e lo sviluppo di
Centaur, a beneficio dei molti appassionati di scacchi sparsi per il mondo.

17. Precisazioni tecniche

Dimensioni della scacchiera 444.5 x 400.5 mm (17.5"x 15.8")

Dimensioni della casella 48 x 48 mm (1.9"x 1.9")

Ricarica energetica fornita attraverso un cavo USB

Telaio in policarbonato e plastica con scacchiera stampata in alta qualita sulla superficie.

Peso lordo: 2.3 Kg (81.1 once): scacchiera elettronica, pezzi, cavi, documentazione econfezione

DGT Centaur é conforme alle direttive 2004/108/EC e 2011/65/EU.

N
m

Questo prodotto é contrassegnato dal simbolo del riciclaggio, a indicare che, una volta terminato il suo utilizzo, deve essere
portato in unapposita area di raccolta e smaltimento dei rifiuti, secondo le normative vigenti sul proprio territorio di
residenza. Non gettare il prodotto insieme ai rifiuti domestici e indifferenziati.

Questo prodotto non & consigliato per i bambini al di sotto dei 3 anni di eta, in quanto include componenti piccole. Rischio di
soffocamento.

QO @I

DGT Centaur é conforme alle normative del marchio tedesco “Der Griine Punkt’, appartenente a Duales System Deutschland
GmbH.

MAN_71027_DGT Centaur manual IT-NL-PL-RU-TR_V1.1
© Copyright 2023 Digital Game Technology BV
DGT - lJzersteden 8 - 7547 TB - Enschede - The Netherlands- digitalgametechnology.com
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1. Introductie
Gefeliciteerd met de aankoop van DGT Centaur, uw perfecte schaakvriend!

Schaken is het best als u wordt uitgedaagd maar toch een redelijke kans heeft om te winnen. Als u
een geschikte tegenstander heeft met vergelijkbare of iets hogere speelsterkte. Dit is precies wat de
Centaur biedt. Het bevat een uniek systeem om uw zetten tijdens het spel te analyseren en gebruikt
die informatie om u uit te dagen op uw persoonlijke speelniveau. Daarnaast speelt Centaur op een
menselijke manier voor de beste spelervaring.

Deze hightech DGT schaakcomputer heeft een sensorbord met innovatieve ronde LED-lampjes in de
velden om de zetten aan te geven. U hoeft niet naar het scherm te kijken, maar u kunt al uw aandacht
richten op het bord en de stukken.

Aan de rand van het bord bevindt zich een verfijnd e-paper scherm om de instellingen te veranderen,
de spelnotatie te bekijken, een beeld van de stelling weer te geven, hints te bekijken of de computer
evaluatie van de positie te zien. Dit scherm heeft een mooi zacht contrast, wat prettig is voor de ogen en
datin elk licht, vanuit elke hoek duidelijk leesbaar is.

Dit alles komt samen in een lichtgewicht, modern vormgegeven schaakbord met DGT designer
schaakstukken, waarmee u altijd en overal van het eeuwenoude schaakspel kunt genieten. Centaur is er

voor u om uw perfecte schaakvriend te zijn.

Veel schaakplezier!

Speeltijd Computer
Batterij status

Schaakbord

Speeltijd Speler
Score

Zettenlijst

Hint: Hint

m Omhoog
@ Ok/Menu

Terug

EI Omlaag
EI @I Speel/Pauze - Aan/Uit
—

Hint/Alternatieve zet

Afb 1. Knoppen uitleg.

10-5-2023 12:11:24 ‘ ‘



—  oeennlEEERENE ©  EEES

2. Knoppen uitleg

Omhoog
A Gebruik de pijltjestoets omhoog om door de lijst naar boven te bewegen. In de zettenlijst
kunt u de toets ingedrukt houden om sneller te scrollen.

Omlaag
v Gebruik de pijltjestoets omlaag om door de lijst naar beneden te gaan. In de zettenlijst kunt u
de toets ingedrukt houden om sneller te scrollen.

Terug
: Gebruik de terugtoets om terug te gaan naar het vorige scherm. Als deze knop wordt
ingedrukt in het speelscherm wordt het e-paper scherm ververst.

Ok/Menu
V De Ok toets met het vinkje bevestigt een keuze maar is ook de toets om naar het menu te
gaan met de diverse spel-instellingen of om submenu’s te bereiken.

Vraagteken
.: Dit is de hint toets. Als deze knop wordt ingedrukt geeft Centaur een hint of alternatief voor
een zet.

Speel/Pauze - Aan/Uit
' “ Gebruik deze toets om Centaur aan of uit te zetten. Wanneer u een partij met tijd speelt, kunt
u met deze knop de klok starten en pauzeren.

@ Het menu bedienen @
Om het menu te bedienen drukt u op de “Ok/Menu” knop. Het hoofdmenu
wordt geopend. Gebruik de knoppen “Omhoog” en “Omlaag” om door Menu
het menu te navigeren. Gebruik de knop “Ok/Menu” om een submenu te
selecteren. Wanneer de cursor voor een optie staat, kan het indrukken van de pecimodus
knop “Ok/Menu” de huidige selectie activeren of deactiveren. Met de “Terug” S pee]tud
knop gaat u terug naar het menu/schaakscherm.
Zet stukken
Scherm
Geluid
Licht
Taal
Afb. 2. Menu.

‘ ‘ MAN_71027_DGT Centaur manual IT-NL-PL-RU-TR_Ver 1.1.indd 16 @ 10-5-2023 12:11:24 ‘ ‘



BR[O e [N T

3. Beginnen met schaken

We raden aan om de accu volledig op te laden wanneer u de Centaur voor het eerst gebruikt. Doe dit
door de voedingsadapter aan te sluiten op de Centaur.

Beginspel

U zet de Centaur aan door op de “Speel/Pauze” knop te drukken. Tijdens het
opstarten laat de Centaur een signaal horen en lichten de LED-lampjes in de
velden van het bord op. Tijdens het oplichten van de velden wordt ook de plek
van de verschillende stukken gedetecteerd.

Zet het spel op door de schaakstukken in de beginstelling op het bord te
plaatsen.

U kunt nu uw eerste zet uitvoeren en het spel begint. U hoeft de stukken niet
op het bord te drukken, u speelt op de Centaur net zoals u dit gewend bent met
een gewoon schaakbord. Om Centaur uit te schakelen houdt u de “Speel/Pauze”
knop 3 seconden ingedrukt; er zal dan een geluidsignaal te horen zijn. Tijdens
het afsluiten zal Centaur een LED langzaam laten knipperen in het veld rechts
onderin ten teken dat de computer aan het afsluiten is. De Centaur is volledig

afgesloten zodra de LED niet meer knippert.

Afb. 3. Beginstelling.

Verlichte velden

Na een zet licht het eindveld kort op. Dat betekent dat de Centaur uw zet heeft gedetecteerd en gaat
nadenken over zijn volgende zet. Centaur geeft zijn volgende zet aan door het begin- en eindveld
afwisselend te laten oplichten en zal hiermee stoppen wanneer u deze zet hebt uitgevoerd. Vervolgens

@ bent u weer aan zet. @

Let op, u kunt tijdens het spel altijd besluiten om de door Centaur aangegeven zet te negeren en een
andere zet voor de Centaur te spelen. Centaur zal deze zet automatisch detecteren en hiermee verder
spelen.

Een onreglementaire zet

Wanneer u een zet speelt die niet geoorloofd is, dan zullen de vertrek- en
eindvelden snel knipperen en zal er een piep hoorbaar zijn (bij geluid aan). Op
het scherm zullen drie vraagtekens verschijnen om aan te geven dat deze zet
volgens de regels van het schaakspel niet is toegestaan. Het knipperen van de
velden houdt op wanneer het stuk wordt teruggezet of wanneer de zet goed
wordt uitgevoerd.

De drie vraagtekens in het scherm verschijnen wanneer:

- De Centaur heeft u schaak gezet; los het schaak op door een stuk tussen uw
Koning en het aanvallende stuk te plaatsen, door het schaakgevende stuk
te slaan of door de Koning te verplaatsen naar een veld waar die niet meer
schaak staat.

Afb. 4. Drie vraagtekens.

+ De Centaur heeft een zet gedetecteerd die niet overeenkomt met de regels
voor de loop van dat betreffende stuk; controleer of u het stuk op het juiste
eindveld heeft geplaatst.

- De Centaur kan het gespeelde stuk niet detecteren; controleer of u het stuk
goed in het midden van het veld heeft geplaatst.
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Een zet wordt niet goed gedetecteerd

In zeldzame gevallen heeft Centaur een zet niet goed gedetecteerd. Dit kan meestal worden opgelost
door het stuk op te pakken en weer terug te plaatsen op hetzelfde veld, of door het stuk terug te zetten
op het veld waar het vandaan kwam en de zet opnieuw uit te voeren.

Zet terug nemen

Centaur laat toe om één of meerdere zetten terug te nemen. U kunt zoveel
zetten terug gaan als u wilt, maar dient daarbij altijd de gespeelde zetten in
omgekeerde volgorde terug te zetten als waarin ze zijn gespeeld. Om een zet
terug te nemen tijdens uw beurt, zet u het stuk terug op de vorige positie.

Dit geldt ook voor een zet van Centaur. U kunt op deze manier meerdere
zetten terug, mits ze in de gespeelde volgorde worden teruggezet. U kunt

de gespeelde zetten zien op de notatielijst die is afgebeeld op het scherm.
Centaur detecteert automatische of u zetten terugplaatst en zal de notatielijst
aanpassen.

Hint
Centaur kan u hints geven en een goede zet adviseren. Door tijdens uw beurt
op de knop “Hint/Alternatieve zet” te drukken, laat Centaur zien wat de beste

5. add Sxae

zet is met meerdere alternatieve zetten. Wanneer een zet vervolgens op het B Shed  edd
bord wordt uitgevoerd, verdwijnt het hintscherm. De uitgevoerde zet hoeft 7.005  &KG
niet een van de weergegeven hints te zijn. U kunt het hintscherm ook laten g fhd L5

verdwijnen door de hintknop opnieuw in te drukken.

Om altijd de “Hint/Alternatieve zet” suggestie te zien, schakelt u in het Afb. 5. Zet terug nemen/
instellingsmenu de optie “Hint”"in (zie scherminstellingen, fig. 12.). Wanneer Zettenlijst

@ deze optie is ingeschakeld, wordt bij elke zet een hint weergegeven onder in @
het scherm.

Alternatieve zet

De knop “Hint/Alternatieve zet” kan ook worden gebruikt om Centaur te vragen
naar alternatieven voor de computer zet. Als Centaur aan zet is, geeft hij als
eerst zijn beste zet aan. Wanneer u op de “Hint/Alternatieve zet” knop drukt zal
Centaur alternatieve zetten op het scherm weergeven. U kunt op elk moment
besluiten de eerste voorgestelde zet te spelen, één van de alternatieven te
volgen of een totaal andere zet te spelen. Centaur zal deze zet als zijn eigen

zet accepteren en het spel vervolgen. Het scherm met de alternatieven
verdwijnt zodra een zet op het bord wordt uitgevoerd. U mag altijd een andere
zet uitvoeren dan de zetten die worden aangegeven op het scherm. U kunt

het scherm met alternatieve zetten ook laten verdwijnen door de hintknop Hint: Seare:
opnieuw in te drukken. & f4 +0.21
3 040
Kort en lang rokeren ‘Q g
Kort rokeren wordt aangegeven met 0-0 en lang rokeren met 0-0-0. U voert & c3 -0.50
een rokade uit door eerst de Koning twee velden te verzetten en vervolgens de Q xf7+ 276
toren te verplaatsen.
£y d2 277
Afb. 6. Hint.
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Pion promoveren .
Wanneer een pion de laatste rij aan de overkant van het bord bereikt, wordt Promotie
deze gepromoveerd tot een ander stuk. Het scherm toont de verschillende
stukken waaruit u kunt kiezen. Als u geen stuk selecteert, dan neemt Centaur
aan dat u voor de Koningin hebt gekozen. U kunt in dat geval de volgende
computerzet uitvoeren en doorspelen. Om te promoveren naar een ander
stuk, selecteert u een stuk voor promotie met de “Omhoog” en“Omlaag”
knoppen en drukt u op de “Ok/Menu” knop. Het scherm zal verdwijnen en u
kunt doorgaan met de partij.

Eindspel o
U heeft de partij gewonnen wanneer u of de Centaur schaakmat staat. Andere v
redenen voor een eindspel is een gelijkspel, een patstelling of onvoldoende

materiaal. De uitslag van het eindspel wordt weergegeven op het display. ﬂ

« Schaakmat

Een schaakmat wordt weergegeven met een 1-0 (wit heeft gewonnen) of 0-1 ﬁ
(zwart heeft gewonnen) en het woord “Schaakmat” verschijnt.

Afb. 7. Pion promoveren.

« Patstelling
Een patstelling is wanneer u of Centaur geen reglementaire zet meer kunt
doen en niet schaak staat. De partij eindigt bij een patstelling in remise. Tevens 1-0
verschijnt het woord “Patstelling”. Sichaakmat
« Remise
Een remise uitslag is wanneer de partij in een gelijkspel eindigdt. Dit wordt op ti2-142
@ het scherm weergegeven met 1/2-1/2 notatie en het woord “Remise”. Patstelling @

Een nieuw spel beginnen

Wanneer u na een partij een nieuw spel wilt beginnen, dient u de stukken weer in de beginpositie op
te stellen. Zodra de stukken in de beginpositie staan, start automatisch een nieuw spel. U hoort een
piepsignaal (bij geluid aan) om aan te geven dat een nieuwe partij kan worden begonnen.

Letop! De spelgeschiedenis wordt verwijderd als u een beginopstelling maakt. Uw vorige partij is dan niet
meer terug te bekijken.

Een partij onderbreken en hervatten

Wanneer u tijdens het spel de partij wilt onderbreken, kunt u op een later moment het spel hervatten.
Zet Centaur tijdens het spel uit door de “Aan/Uit" knop 3 seconden in te drukken. Indien u wilt kunt u
nu de stukken van het bord halen. Wanneer u Centaur weer opstart, ziet u op het scherm de stelling van
de afgebroken partij. Als u de stukken van het bord had gehaald, plaats ze terug zoals op het schermis
afgebeeld en u kunt weer verder spelen.

Letop! Zetde stukken niet in de startpositie. Doet u dat wel, dan is de onthouden partij verdwenen.
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4. Speelmodus

Centaur heeft drie speelstanden: Vriendelijk, Uitdagend en Expert. Wanneer

u Centaur voor het eerst aanzet staat deze in de “Vriendelijk” modus. U kunt S PEE|m0dU9
de speelstand wijzigen door modus aan te passen. U bevestigt uw keuze Ni

door op de“Ok”knop te drukken. U mag de speelsterkte op ieder moment lveau

veranderen, ook tijdens een partij. = Vriendelijk

Het veranderen van het speelniveau heeft geen invloed op de hints, de

computer zal namelijk altijd de sterkste hints geven. U Uitdagend
o O Expert
« Vriendelijk
“Vriendelijk” geeft u een goede kans om te winnen. Tijdens de partij Computer

analyseert Centaur uw spel en bepaalt daarmee uw speelsterkte. Centaur
zal spelen op een vaardigheidsniveau dat overeenkomt met dat van uzelf =S pEEIt zwart

zodat u altijd een tegenstander heeft die qua speelsterkte perfect bij u os pee|t wit

past. Dit is de ideale modus voor een leuke, aangename, ontspannen en

leerzame schaakpartij. O Anal'g.-'seer
- Uitdagend

“Uitdagend” geeft u meer uitdaging; dit is de perfecte modus als u uw

vaardigheden wilt verbeteren en als u het leuk vindt om tegen een

iets sterkere tegenstander te spelen. Centaur speelt nog steeds op uw Afb. 8. Speelmodus.
vaardigheidsniveau, maar zal vaker sterkere zetten spelen.

« Expert
In “Expert” speelt de computer op volle kracht en past zich niet aan uw vaardigheidsniveau of
speelsterkte aan.

Computer speelt als
In het submenu “Speelmodus” kunt u de kleur aangeven waarmee u wenst dat de computer speelt. De
speelkleur van de computer kan ingesteld worden in Zwart of Wit.

e Zwart
Wanneer u Centaur aanzet en direct begint met spelen neemt Centaur aan dat u met wit speelt en dat
Centaur als zwart speelt.

- Wit
Als u er voor kiest om zelf met zwart te spelen en Centaur instelt op wit, dan zal het bord op het
scherm omdraaien en komen de witte stukken aan de andere kant van het bord te staan. U dient zelf
de stukken op het speelbord goed op te stellen.

« Analyseer
Wanneer u deze optie kiest, zal Centaur met het spel meekijken. Tijdens het spel zal Centaur geen
zetvoorstellen doen en lichten de velden niet op. Wanneer u op het vraagteken drukt krijgt u hints te
zien. Centaur geeft aan of de zet die gespeeld is een goede zet was, of dat er een betere optie is. De
analyse instelling kan zo gebruikt worden om een spel na te spelen en te analyseren. De “Analyse”-
modus is ook een goede optie om met een tegenstander te kunnen spelen zonder dat de velden
oplichten. De optie “Hint” blijft wel beschikbaar en kan u helpen uw spel te verbeteren.

Score

Centaur gebruikt een getal om een waarde aan elke positie te geven. Met deze score (de computer
evaluatie) vergelijkt Centaur de positie van de witte stukken met de positie van de zwarte stukken. Een
positieve score (“+") betekent dat wit beter staat; een negatieve score (“-") betekent dat zwart beter
staat. De score heeft betrekking op de waarde van de stukken. Als wit bijvoorbeeld één extra pion heeft
in vergelijking met zwart, is de score “+1". Maar als zwart bijvoorbeeld vier pionnen meer heeft dan wit,
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wordt de score aangeduid als “-4". De score is gerelateerd aan de waarde van de verschillende schaakstukken:
een pion is 1 punt, een paard of een loper is 3 punten, een toren is 5 punten en een koningin is 9 punten.

Wanneer Centaur een positie evalueert, kijkt het niet alleen naar de materiéle verschillen tussen wit en zwart,
maar houdt het ook rekening met de positie van de stukken, of ze actief of passief zijn, en of er tactische
mogelijkheden in de positie zitten. Door de scores voor verschillende zetten te vergelijken, kun je zien welke
zetten leiden tot een betere positie.

5. Spelen met een klok

Het is mogelijk om een klok te gebruiken tijdens uw spel met Centaur. Speeltiid
De speeltijd en klokinstellingen staan standaard uit. Deze kunnen worden P J
ingesteld door op de “Ok/Menu” knop te drukken. Vervolgens kiest u voor =

het menu“Speeltijd”. De keuzes in speeltijden zijn 2, 5, 10, 20, 30, 45, 60 of .

90 minuten per speler per partij. Met de pijltjes toetsen scrolt u door het O 02 minuten

menu en uw keuze wordt bevestigd door op de “Ok” knop te drukken. .
Om het spel direct te beginnen en het menu te verlaten drukt u de “Speel/ 0 05 minuten
Pauze” knop in. In het scherm verschijnen de kloktijden. O 10 minuten

De klok wordt gestart zodra u uw eerste zet hebt gespeeld. De klok van uw 0 20 minuten

tegenstander, Centaur, telt af en stopt zodra deze zijn zet aangeeft. Zodra u O 30 minuten
de zet van Centaur heeft uitgevoerd gaat uw eigen klok verder met aftellen. .
De “Speel/Pauze” knop wordt gebruikt om de klok op elk moment tijdens 0 45 minuten
het spel te pauzeren. O 60 minuten
Wanneer een speler als eerste 0:00:00 bereikt en al zijn tijd heeft gebruikt, O 90 minuten
wordt naast de klok een vlag weergegeven. Wanneer u of Centaur de
@ bedenktijd heeft overschreden kan het spel gewoon worden voortgezet. @

6. Vanuit een spelpositie beginnen/Zet stukken Afb.9.Speelti

Met Centaur is het mogelijk om spelsituaties op het bord te zetten en van
daaruit verder te spelen. Dit kan worden gebruikt om een interessante Zet stukken
stelling te analyseren of uit te spelen of om een schaakpuzzel op te lossen. ¥ *_-* ry
Er zijn twee manieren om een stelling op te zetten: vanuit de beginstelling F
of vanuit een leeg bord.

Stelling opzetten vanuit beginstelling
De meest eenvoudige manier om een stelling op te zetten is door te
beginnen vanuit de beginopstelling. Zet daartoe eerst alle stukken in de
standaard start positie alsof u een nieuwe partij wilt beginnen. Dit mag u al 4
doen in het hoofdscherm voordat u in het menu “Zet stukken” selecteert.
Selecteer het menu “Zet stukken”.
i
i
X

Op dit moment mag u een stuk optillen en naar een willekeurig veld
verplaatsen (of van het bord verwijderen). De verplaatsing hoeft niet in
overeenstemming te zijn met de normale bewegingsregels van het stuk.
Centaur onthoudt welk stuk voor het laatst is opgetild en elk volgend stuk
dat u op het bord plaatst, is van dat type.

U ziet ook het type dat wordt aangegeven in het display. Het instellen van Afb. 10. Zet stukken.
een positie op deze manier is erg intuitief zoals je zult zien wanneer je het

een paar keer probeert.
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Zodra u de positie op het bord heeft staan die u wenst, drukt u op de “Ok/
Menu” knop. Het scherm geeft vervolgens de volgende instellingen weer.

Speelrichting
Met de gewenste positie op het bord, dient Centaur te worden geinstrueerd

Zet stukken

Speelrichting

w[Wit 4]

wiens zet het is en welke richting de pionnen bewegen.

< Wit § O Wit ¥

De speelrichting van de witte pionnen is van beneden naar boven op het

schaakbord. Aan zet
- Wit ¥ = Wit

De speelrichting van de witte pionnen is van boven naar beneden op het

schaakbord. O Zwart
Aan zet Computer
Deze instelling geeft aan of u of de computer aan zet is bij aanvang van de =4 Speelt 2wart
partij. K
. Wit O Speelt wit

Wanneer wit is ingesteld is de volgende zet voor wit. O Ana|-:',-seer
. Zwart

Wanneer zwart is ingesteld is de volgende zet voor zwart. Afb. 11. Vervolg scherm zet

stukken.
Computer speelt als

U kunt de kleur aangeven waarmee u wenst dat de computer speelt. De speelkleur van de computer kan
ingesteld worden in Zwart of Wit. Als alternatief kunt u Centaur instellen om de positie te analyseren.

. Zwart
@ Wanneer zwart is ingesteld, speelt Centaur zwart. @
. Wit

Wanneer zwart is ingesteld, speelt Centaur wit.

« Analyseer
Wanneer u deze optie kiest, zal Centaur met het spel meekijken. Tijdens het spel zal Centaur geen
zetvoorstellen doen en lichten de velden niet op. Wanneer u op het vraagteken drukt krijgt u hints
te zien. Centaur geeft aan of de zet die gespeeld is een goede zet was, of dat er een betere optie is.

Druk de “Speel/Pauze”knop in om de instellingen te bevestigen. Als de door u gemaakte
bordpositie en instelling wordt toegestaan, zal Centaur naar het speelmenu gaan. U kunt dan uw
spel beginnen vanuit de opgezette stelling.

Positie of instelling niet toegestaan

Is een positie of instelling niet toegestaan, zal er een geluid te horen zijn en zal Centaur terugkeren
naar het scherm. Wanneer dit gebeurt controleert u of de positie voldoet aan de regels. Controleer op
bijvoorbeeld onderstaande punten:

- Staat er zowel een witte als een zwarte Koning op het bord?

- Staat een Koningen misschien schaak terwijl de tegenstander aan zet is?

- Staat er een pion op de achterste rij?

«  Staan er te veel stukken van één type op het bord? Twee Koningen van dezelfde kleur is
bijvoorbeeld niet toegestaan. Negen pionnen van dezelfde kleur zijn ook niet toegestaan.

« U mag niet direct schaakmat staan.
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Het kan gebeuren dat u een stuk wilt veranderen in een andere kleur of type, bijvoorbeeld door een fout
tijdens het neerzetten of verplaatsen. U kunt het corrigeren door:

« Het stuk op te tillen dat u wilt veranderen.

- Ga met de pijltoetsen naar het icoontje van het type stuk waarin u het zojuist opgetilde
stuk wilt veranderen.

« Zet het opgetilde stuk neer op het door u gewenste veld.

« Het stuk is nu van type verandert.

Stelling opzetten vanuit een leeg bord
De tweede manier om een spelpositie op te zetten is vanuit een leeg bord. Ga naar het menu “Zet
stukken”.

Ga met de pijltoetsen naar het icoontje van het type stuk dat u wenst neer te zetten. Zet vervolgens het
juiste type stuk op het beoogde veld. Wanneer u meerdere stukken van hetzelfde type wilt plaatsen kunt
u nu alle stukken van dit type plaatsen.

Vervolgens kunt u met de pijltoetsen de andere iconen kiezen en herhaalt u de bovenstaande stappen.
Let op dat u het juiste icoontje selecteert bij het plaatsen van de stukken. Mocht u een stuk neerzetten in
het verkeerde type, dan kunt u dit oplossen door opnieuw het juiste icoon te kiezen.

Bent u klaar met het opzetten van de schaakstelling, klikt u op de “Ok/Menu”knop en doorloopt u net als
bij de eenvoudige manier het volgende scherm met speelinstellingen.

7.Scherm

De informatie die op het scherm wordt weergegeven, kan worden aangepast aan uw Scherm
voorkeuren. Elk element kan afzonderlijk worden in- of uitgeschakeld.

Met de pijltjestoets navigeert u door de lijst en met de “Ok”knop kunt u functiesaan  Toaon
en uit zetten. U verlaat het menu door op de “Speel/Pauze” knop te drukken. Wilt u

maar één stap terug in het menu dan klikt u de “Terug” knop. &|Schaakbord
0 Klok
Schaakbord
Het schaakbord kan aan of uit gezet worden op het scherm. Het schaakbord geeftal [ Score
uw zetten weer. Wilt u een zet terug zetten, dan ziet u op het schaakbord op welke :
o O Hint
posities het schaakstuk heeft gestaan.
Zettenlijst
Klok i
De klok kan aan of uit gezet worden op het scherm. De klok wordt weergegeven = Klein
zodra “Speeltijd“wordt ingesteld in het hoofdmenu. 0 Groot
Score

De score kan aan of uit gezet worden op het scherm. De score laat zien hoe sterk de
positie is van u of de Centaur en hoe sterk een mogelijke zet is.

Hint

Hint kan aan of uit gezet worden op het scherm. Centaur kan u hints geven en
een goede zet adviseren. Wanneer deze optie aan staat, wordt bij elke zet een hint
weergegeven in het scherm. Wanneer u deze uitschakelt kunt u nog steeds hints
opvragen wanneer u op de “Hint/Alternatieve zet” knop drukt.

Zettenlijst
Centaur geeft de zettenlijst weer van de partij. Dat kan weergegeven worden in een
klein of groot lettertype.

Afb. 12. Scherminstellingen.
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8. Geluid

Standaard staat het geluid van de Centaur aan. Het geluid is te horen bij:

- het opstarten en het afsluiten van de Centaur

« wanneer een onreglmentaire zet wordt uitgevoerd

- wanneer er na 30 minuten geen activiteit meer is en Centaur zichzelf uitschakelt

- bij het opzetten van een onreglementaire stelling in “Zet stukken”

- bij een harde reset van de Centaur.

Wanneer het geluid van de Centaur uit staat, hoort u alleen bij het opstarten van de Centaur een piep
geluid.

9. Licht

De licht intensiteit van de LED’s kan worden aangepast in Laag, Normaal of Hoog. Wanneer u in een
donkere ruimte speelt kunnen de LED’s worden gedimd; wanneer u buiten speelt of in de zon, kunt u de
intensiteit verhogen.

10. Taal

Standaard staat Centaur op de taal Engels ingesteld. Het menu kan weergegeven worden in de volgende
talen: Duits, Engels, Spaans, Frans, Italiaans, Nederlands, Pools, Russisch en Turks.

11. Energie besparen

Na 30 minuten inactiviteit schakelt Centaur zichzelf uit. Als het geluid is ingeschakeld, klinkt er een korte
pieptoon. De huidige partij wordt bewaard. (zie “Een partij onderbreken en hervatten”).

Geforceerd uitzetten

Als Centaur tijdens een partij niet meer reageert en u kunt Centaur niet uitschakelen, is het mogelijk om
Centaur geforceerd uit te zetten. Houd de “Speel/Pauze” gedurende 10 seconden ingedrukt. Centaur
keert terug naar de fabrieksinstellingen.

12. Accessoires

Inhoud

« Schaakbord

« Schaakstukken (met twee Koninginnen voor elke kleur)
- Een universele power adapter

+ Handleiding

» Quickguide

13. Onderhoud en ondersteuning

Voor garantiedoeleinden en toekomstige updates adviseren we om uw Centaur op onze website te
registreren. Voor productregistratie ga naar de support sectie van de DGT website, selecteer “Register
your Product” en vul de gevraagde informatie in. De bovenkant van Centaur is afgewerkt met een
hoogwaardig gedrukt schaakbord oppervlak. Als u dit oppervlak met zorg behandeld, dan bent u
verzekerd van jarenlang probleemloos gebruik. Gebruik alleen een licht vochtige zachte doek om
Centaur te reinigen. Gebruik geen schurende schoonmaakmiddelen. Mocht u vragen hebben die niet
worden behandeld in deze handleiding, raadpleeg dan het FAQ gedeelte op de support sectie van onze
website. Indien u geen oplossing bij de FAQ's kunt vinden neem dan via het contactformulier contact op
met de DGT support afdeling.
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14. Garantie

Centaur voldoet aan onze hoogste kwaliteitsnormen. Als, ondanks onze zorg bij het kiezen van
componenten, materialen, productie of transport, uw Centaur binnen de eerste twee jaar na aankoop
een defect vertoont, neem dan contact op met uw verkoper. Reinig Centaur alleen met een zachte,
vochtige doek. Gebruik geen schurende schoonmaakmiddelen. De garantie is alleen geldig als Centaur
op een redelijke en voorzichtige manier is gebruikt zoals bedoeld om te worden gebruikt. De garantie

is niet van toepassing als Centaur verkeerd is gebruikt of als ongeautoriseerde reparatiepogingen of
softwareaanpassingen zijn uitgevoerd zonder voorafgaande uitdrukkelijke schriftelijke toestemming van
DGT of een van de geautoriseerde servicecentra van DGT. Een lijst met servicecenters is te vinden op de
DGT-website. Als u vragen hebt over Centaur die niet in deze handleiding worden behandeld, raadpleeg
dan de FAQ op onze website.

15. Disclaimer

Digital Game Technology heeft kosten nog moeite gespaard om te zorgen dat de informatie in deze
handleiding correct en volledig is. Echter, er wordt geen aansprakelijkheid aanvaard voor foutieve of
ontbrekende informatie. Digital Game Technology behoudt zich het recht voor om zonder voorafgaande
kennisgeving specificaties van de hardware en software, zoals beschreven in deze handleiding, te
wijzigen. Geen enkel deel van deze handleiding mag worden verveelvoudigd, overgedragen, vertaald,
ongeacht in welke vorm of op welke wijze dan ook, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van
Digital Game Technology.

16. Open Source software

DGT Centaur gebruikt de volgende Open Source software:

Python, the Python Software Foundation (PSF) licence is van toepassing.

Python-Chess, the GNU Public Licence version 3 (GPL3) is van toepassing.

DGT bedankt alle software ontwikkelaars die het mogelijk hebben gemaakt voor DGT om Centaur te
ontwikkelen voor alle schaakliefhebbers.

17.Technische specificaties

Afmetingen bord 444.5 x 400.5 mm (17.5"x 15.8")
Afmetingen velden 48 x48 mm (1.9"x 1.9”)

Stroom toevoer Via de USB kabel
Behuizing Polycarbonaat chassis met een hoge kwaliteit geprinte polycarbonaat schaakbord
folie.
Bruto gewicht 2.3 Kg (81.1 oz.) De schaakcomputer, schaakstukken, kabel, handleiding en
verpakking.
C € DGT Centaur voldoet aan de regelgeving 2004/108/EC and 2011/65/EU.

This product is marked with the recycling symbol indicating that, at the end of its life, the product must be disposed at an
appropriate waste collection point according local regulations. Do not dispose the product in the normal domestic unsorted
waste stream.

This product is not suitable for children of 0 - 3 years of age. Includes small parts. Choking hazard.

This DGT Centaur complies with the regulation of the German “Der Griine Punkt”Trademark of Duales System Deutschland
GmbH.
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1. Wprowadzenie
Gratulujemy zakupu DGT Centaur, idealnego szachowego przyjaciela!

Szachy sa najlepsze, gdy podejmujesz wyzwanie, ale wcigz masz szanse na wygrana. Jest to najbardziej
satysfakcjonujace, gdy masz odpowiedniego przeciwnika o podobnej sile lub nieco powyzej twojego
poziomu. Wiasnie to oferuje DGT Centaur. Posiada unikalny system do analizy podczas gry i wykorzystuje
te informacje, aby rzuci¢ Ci wyzwanie na odpowiednim poziomie. Ponadto Centaur stara sie grac jak
prawdziwy cztowiek, aby zapewni¢ Ci doskonate wrazenia z gry.

Centaur to zaawansowany technologicznie komputer szachowy z ptytka czujnika i innowacyjnymi
okragtymi diodami LED wskazujacymi ruchy. Nie ma potrzeby patrzenia na wyswietlacz. Mozna w peni
skupi¢ sie na szachownicy i znajdujgcych sie na niej figurach. Gra w Centaur przypomina gre z prawdziwa
osoba, co jest niezwykle korzystne dla twojego rozwoju. Centaur jest zawsze do Twojej dyspozycji, gdy
chcesz rozpoczac nowa gre!

Szachownica ma e-wyswietlacz, ktéry umozliwia zmiane ustawien, przegladanie zapisu i przebiegu
gry, pokazywanie wskazowek i komputerowej oceny pozycji. Ekran ma delikatny kontrast, ktory jest
przyjemny dla oka i ktéry mozna zobaczy¢ pod kazdym katem uzywajac wszelkiego rodzaju swiatta.
DGT Centaur zostat zaprojektowany jako lekka, nowoczesna szachownica z designerskimi szachowymi
elementami, dzieki czemu mozesz gra¢, ¢wiczyc i cieszy¢ sie najpopularniejsza gra planszowa na
Swiecie, kiedy tylko chcesz, gdziekolwiek jestes. Centaur jest zawsze gotdw, by zostac twoim idealnym
szachowym przyjacielem.

Zacznijmy gre w szachy!

Czas gry
Status batterij

Wzachownica

Czas gry
Score of current position

Lista

Hint: Wskazéwka

& |
El
Wstecz

[v]
Graj/Pauza - Wiacz/Wytacz
i N Y11 ) s

J Alternatywny ruch

Fig. 1. Funkcje przyciskéw.
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2. Funkcje przyciskow

W gore
A Uzyj klawisza ze strzatka w goére, aby przejs¢ do menu. Podczas gry mozesz przytrzymac ten
przycisk, aby szybciej przewina¢ strone.

W dot
v Uzyj klawisza ze strzatkg w dét, aby przejs¢ do menu. Podczas gry mozesz przytrzymac ten
przycisk, aby szybciej przewina¢ strone.

Wstecz
! I Uzyj klawisza Wstecz, aby powrdci¢ do poprzedniej strony. Po nacisnieciu tego przycisku na
ekranie odtwarzana jest ostatnia strona.

Ok/Menu
V Przycisk Ok stuzy do otworzenia gtéwnego menu i innych ustawien, a takze do potwierdzenia
Twojego wyboru.

Wskazowka/alternatywny ruch
.: Jest to klucz podpowiedzi. Po nacisnieciu tego przycisku Centaur daje wskazéwke lub
® proponuje alternatywny ruch.
Graj/Pauza - Wigcz/Wylacz
' II Uzyj tego klawisza, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ Centaura. Podczas gry z zegarem ten przycisk
stuzy do wstrzymywania lub uruchamiania zegara.

@ Obstuga menu Menu @&
Aby wejs¢ w ustawienia menu, nacisnij przycisk “Ok /Menu”. Otworzy sie
gtéwne menu. Uzyj przyciskow strzatek w goére i w dét, aby poruszac sie po Tryb gr

menu. Jesli to konieczne, mozesz wybrac inne opcje za pomoca przycisku “Ok/ Czas ar
Menu". Jesli kursor znajduje sie na wybranej przez Ciebie opgji, biezacy wybor ary
mozna wigczy¢ lub wytaczy¢, naciskajac ponownie przycisk “Ok/Menu”. Uzyj Ustaw fIgUI'Y
przycisku “Wstecz’, aby powréci¢ do ostatniej strony z menu. Pokaz

Déwigk
Jasny
Jezyk

Fig 2. Menu.
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3. Rozpocznij gre w szachy

Przy pierwszym uzyciu Centaura zaleca sie petne natadowanie baterii. Aby go natadowac, podtacz
adapter zgodnie ze wskazéwkami w podreczniku.

Rozpoczecie gry

Wiacz Centaura naciskajac przycisk “Graj/Pauza”. Podczas uruchamiania Centaur
emituje sygnaty dzwiekowe, a na tablicy zapalajg sie diody LED, gdy szachy
zostana wykryte.

Umiesc¢ figury na planszy w ich wyjsciowej pozycji.

Mozesz teraz wykonac pierwszy ruch, wtedy tez rozpocznie sie gra. Nie musisz
naciskac na odpowiednie pola, mozesz po prostu przesuwac figury tak, jak na
zwyktej szachownicy.

Aby wylaczy¢ Centaura, przytrzymaj przycisk “Graj/Pauza” przez trzy sekundy.
Nastepnie ustyszysz krotki dzwiek. Podczas wytaczania dioda LED bedzie migac
powoli w prawym gérnym rogu az do catkowitego wytgczenia Centaura.

Fig. 3. Pozycja poczatkowa.

Podswietlone pola

Podczas wykonywania ruchu pole zapali sie na krétko, wskazujac, ze Centaur rozpoznat twdj ruch.
Centaur mysli teraz nad wtasnym ruchem. Ruch Centaura bedzie wskazywany przez naprzemienne
miganie poczatkowego i docelowego pola dla figury, ktdra chce przeniesc. Przestanie miga¢, gdy tylko
wykonasz ruch dla Centaura. Potem jest twoja kolej i mozesz wykonac nastepny ruch.

Zawsze mozesz zignorowac wskazany ruch, ktéry Centaur chce zagra¢, i zamiast tego zaproponowac
inny ruch. Centaur automatycznie wykryje propozycje i gra bedzie kontynuowana po tym ruchu.

Niedozwolone posuniecie

Jesli wykonasz ruch, ktéry jest niezgodny z zasadami gry w szachy, pole
wyjsciowe oraz to, na ktérym chcesz umiesci¢ figure, zaczna szybko migac, a
gdy dzwiek bedzie wigczony, rozlegnie sie pikanie. Trzy znaki zapytania zostang
wyswietlone na ekranie, aby wskaza¢ niedozwolony ruch. Miganie pél zostanie
przerwane, gdy umiescisz figure ponownie na oryginalnym miejscu lub gdy
zostanie wykonany poprawny ruch.

Trzy znaki zapytania zostang wyswietlone, gdy:
« Centaur sprawdzit Twojg pozycje - krél znajdowat sie pod szachem; chciates

obronic sie przed nim, przesuwajac figure pomiedzy krélem a atakujaca
figura lub umieszczajac kréla na polu, na ktérym nie jest juz szachowany.

Fig. 4. Trzy znaki zapytania.

« Centaur wykryt ruch, ktéry nie jest zgodny z regutami poruszania sie danej
figury; sprawdz, czy umiescites figure na prawidtowym polu docelowym
zgodnie z zasadami.

- Centaur nie moze wykry¢ figury; sprawdz, czy umiescites jg w centrum
docelowego pola.
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Ruch nie zostat poprawnie wykryty

Bardzo rzadko Centaur nie wykrywa prawidtowo ruchu. Mozesz tatwo rozwiazac ten problem, podnoszac
figure i odktadajac ja z powrotem na pole docelowe. Mozesz takze przywrdci¢ ustawic figure na polu
wyjsciowym i powtorzy¢ ruch.

Cofnac ruch

Centaur pozwala powrdci¢ o jeden lub wiecej ruchéw. Mozesz cofnac gre o
tyle ruchow, ile chcesz, ale zawsze musisz to robi¢ w odwrotnej kolejnosci,

w jakiej ruchy zostaty pierwotnie wykonane. Aby cofnac ruch, umiesc figure
z powrotem na polu, na ktérym sie znajdowata. Mozesz réwniez przejrzec
liste ruchéw, aby zobaczy¢, jakie ruchy i w jakiej kolejnosci zostaty wykonane.
Kiedy cofasz dany ruch, réb to po kolei, zaczynajac od ostatniego. Centaur
automatycznie to wykryje i dostosuje liste ruchéw oraz dang pozycje, tak jak
pokazano to na zdjeciu ponizej.

1. A ed Les

— . 2.60f3 s
Podpowiedz/Wskazéwka 38004 oS

Centaur moze zasugerowac dobre posuniecia. Naciskajac przycisk “Wskazéwka/

4.0-0 - 13
Alternatywny ruch’, Centaur wskaze najlepszy ruch, a takze kilka alternatyw.

5 A4 S

Gdy tylko wykonasz ruch na szachownicy, ekran z podpowiedzia zniknie. TR
Wykonany ruch nie musi by¢ jednym z sugerowanych ruchéw. Mozesz takze 7. 05 & hi
ukry¢ ekran podpowiedzi, naciskajac ponownie przycisk ze wskazéwka. g S Y

Mozliwe jest ciggte otrzymywanie podpowiedzi przy kazdym ruchu, wtaczajac
opcje “Porada” w menu ustawien (patrz Ustawienia ekranu, Fig. 12). Po

wigczeniu tej opcji u dotu ekranu pojawi sie wskazdwka. Fig. 5. Cofniecie ruchu/ Ruch
alternatywny.

@ Alternatywny ruch | @

Przycisk “Wskazéwka/Alternatywny ruch” moze by¢ réwniez uzyty do uzyskania
sugestii dotyczacych ruchu komputera. Jesli jest to tura Centaura, wskaze

on najlepszy ruch. Naci$niecie przycisku “Podpowiedz/Alternatywny ruch”
spowoduje wyswietlenie alternatywnych ruchéw na wyswietlaczu. W kazdej
chwili mozesz zdecydowac czy chcesz zagrac¢ zaproponowany ruch, wybrac
jeden z alternatywnych ruchéw lub wykonac catkowicie inny ruch. Centaur
zaakceptuje kazdy z nich, a potem bedziesz moégt kontynuowac gre. Ekran z
alternatywnymi ruchami zniknie natychmiast po wykonaniu ruchu. Zawsze
mozesz wykonac inny ruch, niz ten wskazany na wyswietlaczu. Wyswietlacz

N N R A ) Forada: wyhik:
z sugerowanymi alternatywnymi ruchami réwniez zniknie, gdy ponownie A 4
nacisniesz przycisk “Wskazéwka/Alternatywny ruch’”. 0t
& g3 -0.40
Dtuga i krétka roszada & c3 oD
Dtuga roszada jest pokazywana na wyswietlaczu jako 0-0-0, natomiast krétka ’
roszada 0-0. Wykonujesz ten ruch, najpierw przesuwajac kréla o dwa pola, a Q xf7+ -2 76
nastepnie przesuwajac wieze. @ dz 277

Fig. 6 Podpowiedz.
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Promocja piona

Kiedy pionek dociera do drugiej strony szachownicy, zostaje zamieniony na
inna figure. Na ekranie ukaza sie rozne figury, ktére mozesz wybrac. Jesli nie
wybierzesz zadnej z nich, Centaur zatozy, ze chcesz, aby pionek zamienit sie w
hetmana. W takim przypadku mozesz wykona¢ nastepny ruch i kontynuowac
gre. Aby dokonac wyboru innej figury musisz nacisna¢ przyciski“W gére”i“W
dot’, a potwierdzajac wybor weisngé “Ok/Menu”. Ekran wyboru zniknie i mozesz
kontynuowac gre.

Przemiana

Aby zakonczyc gre

Wygrates gre, jesli zamatowate$ Centaura lub Centaur dat mata Tobie. Inne o

powody zakonczenia gry to remis, pat lub niewystarczajacy materiat do dania v

mata. Wynik gry jest pokazywany na wyswietlaczu. ﬂ

« Szach-mat
Na wyswietlaczu pokaze sie informacja: mat z punktacja 1-0 (wygrana
biatych) lub 0-1 (wygrana czarnych), a na ekranie pojawi sie napis ﬁ
“Szach-mat”.

. Pat Fig. 7. Promocja piona
Gra jest zakonczona, gdy jeden z graczy nie moze wykonac zadnego
prawidtowego ruchu, a jego krdl nie znajduje sie pod szachem. Gra konczy 1-0
sie “Patem”. Wynikiem gry jest remis, a na wyswietlaczu pojawia sie stowo Szach-mat
“Pat”.

« Remis tiz-1i2

@ W przypadku remisu gra zapisze sie jako remis. Na wyswietlaczu pojawi sie Pat @

punktacja“z - 2" i stowo “Remis”.

Rozpoczecie nowej gry

Jesli chcesz rozpoczac nowa gre, umies¢ wszystkie figury w pozycji poczatkowej. Gdy tylko Centaur
wykryje, ze figury znajduja sie w pozycji wyjsciowej, nowa gra rozpocznie sie automatycznie. Ustyszysz
sygnat dzwiekowy (jesli dzwiek jest wiaczony), ktéry wskaze, ze mozna rozpoczac nowa gre.

Uwaga! Informacje o poprzedniej grze sq usuwane natychmiast po zakoriczeniu ustawiania pozycji
poczqtkowej dla nowej gry; Twoja poprzednia gra nie moze juz by¢ przeglgdana.

Zawieszenie i ponowne uruchomienie gry

Mozesz przerwac gre i kontynuowac jg pézniej. Podczas gry wytacz Centaura, naciskajac przycisk “Wiacz/
Wylacz” przez 3 sekundy. Jesli chcesz, mozesz usunac figury z szachownicy. Po ponownym uruchomieniu
Centaura na ekranie pojawia sie odroczona pozycja gry. Jesli usunates wczesniej figury, zamien je
zgodnie ze wskazaniami na ekranie, a nastepnie mozesz kontynuowac gre.

Uwaga!  Nie ktadz figur w pozycji wyjsciowej. Jesli to zrobisz, biezqca gra zostanie usunieta z pamieci piyty.
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4.Tryb gry

Centaur ma trzy tryby gry: Przyjazny, Trudna i Ekspert. Po pierwszym Trvh
wigczeniu Centaura znajduje sie on w trybie “Przyjazny”. Opuszczasz ryo gry
menu “Tryb gry”, naciskajac przycisk “Graj/Pauza”. Potwierdz swoj wybor, K
naciskajac przycisk “Ok”. Mozesz zmieni¢ tryb w dowolnym momencie, Poziom

réwniez podczas gry. Zmiana trybu gry nie wptywa na wskazéwki, poniewaz =

komputer zawsze sugeruje najsilniejsze ruchy.

O Trudna
Przyjazny 0 EkSpEI’t
Opcja gry na poziomie”Przyjazny” daje duza szanse na wygrana.
Podczas gry Centaur analizuje Twojg gre i okresla Twoja site. Centaur KOITIpUtEI’ gra
zagra na twoim poziomie umiejetnosci, dzieki czemu bedziesz miat
odpowiedniego przeciwnika. Jest to idealny tryb na relaksujaca, c4 Czam'ﬁ"
przyjemna i pouczajacg gre w szachy. O Blaﬂ'
Trudna O Analiza

Tryb “Trudna” jest nieco bardziej wymagajacy. Jest to idealny tryb, jesli
chcesz poprawi¢ swoje umiejetnosci i grac z przeciwnikiem, ktéry jest
nieco silniejszy od siebie. Centaur nadal bedzie grat na Twoim poziomie,
ale bedzie czesciej wykonywat trudniejsze ruchy.
fig. 8. Tryb gry
Ekspert
W trybie “Ekspert” Centaur bedzie grat z peina sita, nie dostosowujac sie do Twojego poziomu gry.

Gra komputera
W innych opcjach Trybu gry mozesz okresli¢ kolor, ktérym komputer powinien zagraé. Mozesz wybrac
@ kolor “Czarny” lub “Biaty".

Czarny
Kiedy witaczasz Centaura i zaczynasz gra¢, program zaktada, ze grasz biatymi figurami, a Centaur
czarnymi. W opcjach “Tryb gry” mozesz zmienic kolor, ktérym chcesz zagrac.

Bialy

Jesli sam wybierzesz gre czarnymi figurami i ustawisz Centaura na biatych polach, szachownica na
ekranie obrdci sie. Biate figury beda po drugiej stronie szachownicy. Figury na aktualnej szachownicy
bedziesz musiat zmieni¢ sam.

Analiza

Po wybraniu tej opcji Centaur bedzie obserwowat gre rozgrywana na planszy. Podczas gry Centaur nie
proponuje zadnych ruchéw, a pola nie zapalga sie. Jesli nacisniesz przycisk “Wskazowka/Alternatywny
ruck’, zobaczysz wskazoéwki. Centaur wskaze, czy dany ruch byt dobrym posunieciem, czy tez istnieje
lepsza opcja.

Ten tryb analizy mozna zatem wykorzysta¢ do ponownego odtworzenia i przeanalizowania gry. Jest
to réwniez dobra opcja do gry z przeciwnikiem bez koniecznosci podswietlania pdl. Opcja “Porada”
pozostaje dostepna i moze pomdc w ulepszeniu gry.

Wynik

Centaur uzywa liczb, aby nadac wartos¢ kazdej pozycji. Z tym wynikiem (ocena komputera) Centaur
poréwnuje potozenie biatych figur z pozycja czarnych figur. Wynik dodatni (“+") oznacza, ze biate sa
lepsze; wynik ujemny (“-") oznacza, ze czarne znajduja sie w lepszej pozycji. Wynik odnosi sie do wartosci
poszczegdlnych figur. Na przyktad, jesli biate maja o jeden pionek wiecej w poréwnaniu do czarnych,
wynik to “+1” Ale jesli czarne maja cztery dodatkowe pionki, wynik jest oznaczony jako “-4". Wynik jest
zwigzany z wartoscia poszczegdlnych figur szachowych: pionek to 1 punkt, skoczek lub goniec to 3
punkty, wieza to 5 punktéw, a hetman 9 punktéw.
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Kiedy Centaur ocenia pozycje, patrzy nie tylko na réznice miedzy biatymi i czarnymi, ale takze bierze pod
uwage potozenie figur, czy sa one aktywne lub pasywne, oraz czy znajduja sie w dobrej dla strategii pozyciji.
Poréwnujac wartosci réznych ruchéw, mozna zobaczy¢, ktére z nich daja lepsza pozycje do dalszej gry,

5.Czas gry

Podczas gry przeciwko Centaurowi mozliwe jest uzycie zegara. Domysinie
zegar gry jest wytaczony. Wigcz go, naciskajac przycisk “Ok/Menu’; a
nastepnie wybierajac opcje “Czas gry”. Mozesz wybrac nastepujace

czasy gry: 2,5, 10, 20, 30, 45, 60 lub 90 minut na gracza podczas catej

gry. Uzywajac klawiszy strzatek, przewijasz menu, a wybér potwierdzasz
naciskajac przycisk “Ok”". Aby rozpocza¢ gre i wyjs¢ z menu, nacisnij przycisk
“Graj/Pauza”. Na wyswietlaczu pojawi sie czas gry.

Zegar wiacza sie natychmiast po pierwszym ruchu. Czas gry Centaura
zaczyna odliczac i zatrzymuije sie, gdy tylko Centaur wskaze swéj ruch. Po
wykonaniu ruchu Centaura na szachownicy, zegar rozpocznie odliczanie i
bedzie je kontynuowat. Uzyj przycisku “Graj/Pauza’, aby zatrzymac zegar w
dowolnym momencie, gdy chcesz wstrzymac gre.

Kiedy gracz osiggnie 0:00:00 i zuzyje caty swdj czas, obok zegara pojawi sie
flaga. Gra moze by¢ kontynuowana, nawet jesli zegar osiagnie 0:00:00.

6. Rozpoczecie gry z pozycji wyjsciowej/Ustwienie figur

Mozesz ustawi¢ dang pozycje i kontynuowac gre od tego momentu.
Mozesz to wykorzystac¢ do analizy, rozegrnia interesujacej pozycji lub do
rozwigzania szachowej tamigtowki.

Istnieja dwa sposoby ustawienia pozycji: zaczynajac od pozycji
poczatkowej lub rozpoczynajac od pustej szachownicy.

Ustawienie figur z pozycji wyjsciowej

Najprostszym sposobem ustawienia pozycji jest rozpoczecie od pozycji
poczatkowej. W tym celu nalezy umiesci¢ wszystkie figury w pozycji
wyjsciowej, tak jakbys chciat rozpoczaé nowa gre. Mozesz to zrobic na
gtéwnym ekranie, zanim wejdziesz do menu i wybierzesz opcje “Ustaw
figury”.

W tym momencie mozesz podnies¢ figure i przeniesc ja na dowolne pole
(lub usunac ja z szachownicy). Przesuwanie figur podczas ich ustawiania nie
musi by¢ zgodne z zasadami szachowymi.

Centaur pamieta, ktora figura zostata podniesiona jako ostatnia, dotyczy
to réwniez kazdej nastepnej, ktdra umiescisz na szachownicy. Zobaczysz
réwniez typ wskazywany przez Centaura, a pojawi sie on na wyswietlaczu.
Ustawienie pozycji w ten sposéb jest bardziej intuicyjne, przekonasz sie o
tym prébujac tego kilkakrotnie.

Po ustawieniu danej pozycji na szachownicy nacisnij przycisk “Ok/Menu’”.
Wyswietlacz pokaze nastepujace ustawienia (Fig.10).
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Fig. 9. Czas gry.
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Fig. 10. Ustawienie figur.

Ustaw figury ®
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Kierunek gry Ust fi
Gdy ustawisz odpowiednig pozycje na szachownicy, Centaur musi zostac staw ngury
poinstruowany, ktéry gracz wykonuje ruch i w jakim kierunku poruszaja sie .
pionki. Kierunek
Biate & ~|Biate 4
« Biate .
Biate pionki poruszaja sie z dotu do géry szachownicy. O Biate ¥
. Biale ¥ Ruszyé sie
Biate pionki poruszaja sie z géry do dotu szachownicy. = Biale
Ruchszyc sie O Czarne

Teraz wskaz, ktora strona wykonuje ruch w tej pozycji.

Komputer gra

. Biate = Czarny
Select white if white must make the first move in the position. .
O Biaty

+ Czarne 0 Analiza
Ustaw czarne, jesli to one wykonuja pierwszy ruch.
Fig. 11. Drugi pokaz ustawienia
figur.

Gra z komputerem
Jesli chcesz rozegrac pozycje przeciwko Centaurowi, musisz teraz okresli¢, czy Centaur gra czarnym
czy tez biatymi figurami. Alternatywnie mozesz réwniez ustawi¢ Centaura, aby analizowat na biezaco

pozydje.
@ . Czarne @
Ustaw czarne, jesli chcesz, aby Centaur grat czarnymi figurami.
- Biate

Ustaw biate, jesli chcesz, aby Centaur grat biatymi figurami.

« Analiza
Po wybraniu tej opcji Centaur analizuje gre. Centaur nie wykona zadnych ruchéw podczas gry, a
pola nie zapala sie. Jesli nacisniesz przycisk ze znakiem zapytania, zobaczysz wskazdwki. Centaur
wskazuje, czy ruch, ktéry zostat zagrany, byt dobrym posunieciem, czy tez istnieje lepsza opcja.
Nacisnij przycisk “Graj/Pauza’, aby potwierdzi¢ ustawienia. Jedli pozycja na szachownicy i inne
ustawienia sg dozwolone, Centaur przejdzie do gtéwnego menu. Nastepnie mozesz rozpoczac gre z
ustawionej przez Ciebie pozycji.

Ustawiona pozycja jest niedozwolona

Jesli ustawienia lub pozycja na szachownicy nie s dozwolone, rozlegnie sie sygnat dzwiekowy i Centaur
powrdci do ustawien ekranu. Jesli tak sie stanie, sprawdz, czy ustalona pozycja jest zgodna z zasadami
gry w szachy. Sprawdz na przyktad nastepujace elementy:

« Czy naszachownicy jest jeden biaty i jeden czarny krol?

«  Czy krol znajduje sie pod szachem, ale ruch nalezy do drugiej osoby?

« Czy na pierwszej lub ostatniej linii znajduje sie pionek?

«  Czy naszachownicy nie jest za duzo jednakowych figur? Na przyktad: nie wolno mie¢ dwdch kréléw
lub dziewie¢ pionkéw tego samego koloru.

- Nie mozna ustawic pozycji, w ktorej jedna ze stron daje natychmiast szacha-mata
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Gdy chcesz zamienic jedna figure na druga, mozesz to zrobi¢ poprzez:

«  Podniesienie figury, ktorg chcesz zamienic

«  Uzycie przyciskéw ze strzatkami, aby wybrac figure, ktéra chcesz zamienic
+ Umieszczenie figury na danym polu szachownicy

« Terazfigura zamienita sie na te, ktérg wiasnie wybrate$

Ustawienie pozycji na pustej szachownicy

Innym sposobem ustawienia pozycji jest rozpoczecie gry z pusta szachownica. Przejdz do menu “Ustaw
figury” Uzywajac klawiszy strzatek, wybierz figure, ktéra chcesz umiesci¢ na szachownicy. Nastepnie
umiesc rzeczywista figure na odpowiednim polu. Jesli chcesz umiescic¢ wiecej tych samych figur, mozesz
to zrobi¢ wiasnie teraz. Nastepnie mozesz uzy¢ klawiszy strzatek, aby wybrac inne figury i powtérzy¢
powyzsze dziatania.

Zwrd¢ uwage, aby wybrad prawidtowa figure podczas umieszczania jej na szachownicy. Jesli
przypadkowo umiescites niewtasciwg figure, mozesz to zmieni¢ wybierajac ponownie odpowiednig
figure.Po zakonczeniu ustawiania pozycji wybierz przycisk “Ok / menu” i dokonaj wyboréw na nastepnym
ekranie menu, jak wskazano powyzej, w czesci “Ustawianie z pozycji poczatkowej".

7.Pokaz/Display

Informacje wyswietlane na ekranie gltéwnym mozna dostosowac do Twoich Pokaz
preferencji. Uzyj klawiszy strzatek, aby przewing¢ menu i nacisnij przycisk “Ok/Menu,

aby wigczy¢ lub wytaczy¢ dane opcje. Wyjdz z menu, naciskajac przycisk “Graj/ Pauza”. Wskazad

Jesli chcesz powrdci¢ do poprzedniego menu, nacisnij przycisk “Wstecz".
“

Szaczownica 0
Szachownica moze byc¢ wigczona lub wytaczona na ekranie. Szachownica pokazuje zegar

wszystkie Twoje ruchy. Jesli chcesz cofnac ruch, zobaczysz na szachownicy wszystkie [ wynik
dotychczasowe ruchy.

O Porada
Zegar Zapis
Zegar mozna wiaczy¢ lub wylgczy¢ na ekranie gtéwnym. Zegar jest wyswietlany, gdy p
w gtéwnym menu zostanie ustawiony “Czas gry” ® male
Wynik O duze

Wynik mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ na ekranie gtéwnym. Wynik pokazuje site Twojej
pozycji lub pozycji Centaura, ale takze jak silny jest mozliwy do wykonania ruch.

Podpowiedz

Opcja podpowiedzi moze by¢ wiaczona lub wytgczona na ekranie gtéwnym. Centaur
moze udzieli¢ wskazédwek i zasugerowac dobry ruch. Jesli ta opcja jest wigczona,
przy kazdym ruchu na wyswietlaczu pojawi sie wskazéwka. Jesli wytaczysz te
funkcje, nadal mozesz poprosi¢ o wskazoéwki, gdy nacisniesz przycisk “Wskazdwka/
Alternatywny ruch”.

Zapis gry
Centaur zapisuje ruchy podczas gry. Ta lista moze by¢ wyswietlana przy uzyciu matej
lub duzej czcionki.

Fig. 12. Ustawienia ekranu.
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8. Dzwiek

Dzwiek jest domysinie wigczony, gdy:

- wiaczasz i wylgczasz Centaura

- dokonano niepoprawnego ruchu

- Centaur wylaczy sie automatycznie po 30 minutach, gdy nie dokonasz zadnych dziatan
« zostanie ustawiona niepoprawna pozycja

- zresetujesz komputer

Gdy dzwiek jest wytgczony, ustyszysz tylko krotki sygnat podczas uruchamiania Centaura.

9.Jasny

Intensywnos$¢ diod LED mozna ustawi¢ na Niskie, Srednie lub Wysokie. Gdy grasz w ciemniejszym
pomieszczeniu, diody LED moga by¢ przyciemnione. Kiedy grasz na zewnatrz lub w storicu, mozesz
zwigkszy¢ ich intensywnos¢.

10. Jezyk

Centaur jest domyslnie ustawiony na jezyk angielski. Mozesz jednak wybrac inny jezyk: Niemiecki,
Angielski, Hiszpanski, Francuski, Wtoski, Holenderski, Polski, Rosyjski lub Turecki.

11. Oszczedzanie baterii

Po 30 minutach bez zadnej aktywnosci Centaur wytaczy sie automatycznie. Przy wtaczonym dzwieku
rozlegnie sie krotki sygnat. Aktualna gra zostanie zapisana. (patrz sekcja “Zawieszenie i ponowne
uruchomienie gry ").

Wymuszone wytaczenie komputera

Jesli w trakcie gry Centaur przestanie reagowac i nie mozna go wytaczy¢, mozesz zmusi¢ go do
zamkniecia, trzymajac wcisniety przycisk “Graj/Pauza” przez 10 sekund. Centaur powrdci do ustawien
fabrycznych.

12. Dodatki

Zawartosc¢:

« Elektroniczna szachownica

« Figury szachowe (z dwoma hetmanami kazdego koloru)
« Uniwersalny zasilacz

« Manual

« Szybki przewodnik

13. Utrzymanie szachownicy oraz pomoc

W celach gwarancyjnych oraz przysztych aktualizacji, prosimy o zarejestrowanie si¢ na naszej stronie
internetowej. Dla rejestracji produktu, przejdz do sekcji pomocy na witrynie internetowej DGT i wybierz
opcje “Register your Product”. Drukowana powierzchnia szachownicy Centaur jest wykonana z wysokiej
jakosci materiatéw Zachowanie ostroznosci oraz prawidtowe korzystanie z szachownicy zapewnia wiele
lat bezawaryjnej pracy. Do czyszczenia Centaur zalecamy uzycie delikatnie zwilzonej woda $ciereczki.
Nie nalezy stosowac silnych srodkéw czyszczacych. Jesli masz jakiekolwiek pytania, ktére nie sg objete
niniejszg instrukcja, zajrzyj do zakiadki FAQ (czesto zadawane pytania) w sekcji pomocy na naszej stronie
internetowej. Jesli nie jestes w stanie znalez¢ rozwigzania w powyzszej sekcji, nie wahaj sie skontaktowac
z dziatem pomocy technicznej DGT.

‘ ‘ MAN_71027_DGT Centaur manual IT-NL-PL-RU-TR_Ver 1.1.indd 36 @ 10-5-2023 12:11:25 ‘ ‘



BT - [ T

‘ ‘ MAN_71027_DGT Centaur manual IT-NL-PL-RU-TR_Ver 1.1.indd 37 @

14. Warunki gwarancji

Centaur spetnia nasze najwyzsze standardy jakosci. Jesli pomimo naszej starannosci w doborze
komponentow, materiatéw, produkgji lub transportu, Twdj Centaur wykaze wade w ciggu pierwszych
dwach lat od zakupu, skontaktuj sie ze sprzedawca. Czys¢ Centaur tylko miekka wilgotng szmatka. Nie
uzywaj zadnych srodkéw czyszczacych. Gwarancja jest wazna tylko wtedy, gdy produkt jest uzywany

w rozsadny i ostrozny sposéb, zgodnie z przeznaczeniem. Gwarancja traci waznos¢, jesli produkt

zostat wykorzystany niezgodnie z przeznaczeniem lub jesli podjeto jakiekolwiek nieautoryzowane
proby modyfikacji bez uprzedniej wyraznej pisemnej zgody dziatu wsparcia DGT lub jednego z
autoryzowanych centréw serwisowych DGT. Liste centréw ustug mozna znalez¢ na stronie internetowej
DGT. Jesli masz jakiekolwiek pytania dotyczace Centaur, na ktére nie ma odpowiedzi w tym podreczniku,
zapoznaj sie z FAQ na naszej stronie internetowej.

15. Zastrzezenie

Digital Game Technology nie szczedzita wysitkdw, aby zapewni¢ poprawnos¢ i kompletnos¢ informacji
zawartych w tym podreczniku. Nie ponosi jednakze odpowiedzialnosci za jakiekolwiek btedy

lub pominiecia. Digital Game Technology zastrzega sobie prawo do zmiany specyfikacji sprzetu i
oprogramowania opisanego w niniejszej instrukcji bez wczesniejszego powiadomienia. Zadna cze$¢
tego podrecznika nie moze by¢ powielana, przesytana ani ttumaczona w jakimkolwiek jezyku w
jakiejkolwiek formie, w jakikolwiek sposéb, bez uprzedniej pisemnej zgody Digital Game Technology.

16. Oprogramowanie Open Source

DGT Centaur korzysta z nastepujacego oprogramowania Open Source:

Python, the Python Software Foundation (PSF) license is applicable.

Python-Chess, the GNU Public License version 3 (GPL3) is applicable.

DGT pragnie podzigkowac wielu twércom oprogramowania, ktérzy umozliwili nam rozwdj Centaur dla
wielu mitosnikéw szachdw na catym swiecie.

17. Szczeg6ty techniczne

Rozmiar szachownicy ~ 444.5 x 400.5 mm (17.5"x 15.8")

Rozmiar pdl 48 x 48 mm (1.9”x 1.9")
Zasilanie dostarczane przez kabel USB
Obudowa Przejrzysta obudowa z tworzywa sztucznego z wysokiej jakosci drukowana powierzchnig
szachownicy
Waga brutto 2.3 Kg (81.1 0z.) komputer szahcowy, szachy, kabel, dokumentacja, opakowanie
C € DGT Centaur przestrzega dyrektyw 2004/108/EC i 2011/65/EU.

Ten produkt jest oznaczony symbolem recyklingu wskazujacym, ze pod koniec okresu uzytkowania produkt musi zosta¢
usuniety w odpowiednim punkcie zbiérki odpadéw zgodnie z lokalnymi przepisami. Nie wyrzucaj produktu do zwyktego
domowego niesortowanego kontenera z odpadami.

Ten produkt nie jest odpowiedni dla dzieci w wieku od 0 do 3 lat. Obejmuje mate czesci. Istnieje ryzyko zadtawienia.

DGT Centaur przestrzega przepisow niemieckiego znaku towarowego “Der Griine Punkt”Trademark of Duales System
Deutschland GmbH.

Q@ Ix
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1. BBegeHune

Mo3ppaBnaem Bac c npuobpeTeHnem KomnbloTepa «Centaur», KOTOPbIN CTaHeT Bam JiyuLuym WwaxmaTHbIM
Lpyrom.

Xopoluas napTrA B WAXMaTbl — 3TO KOTAa €CTb ONpefeNieHHble CJTIOXKHOCTY, HO B TO XKe Bpems U1
3HauMTeNbHbIE LWaHChl Ha Nobey. HacTosLlee yOBNETBOPEHNE OT UrPbl MOXKHO MOYUNTb B TOM Cllyyae,
Koraa Bbl urpaete ¢ onnoHeHTOM, paBHbIM Bam no cusne nnv HeckonbKo cunbHee Bac. 3To UMEHHO To,
yTo npegnaraet «Centaur». 3TO YCTPOWCTBO 06M1aAaeT YHMKANbHOWM CMCTEeMO aHanv3a Bawen urpbl

BO BpeMs NapTuu 1 3Ta MHGOPMaLIMS UCMONb3YEeTCA ANs TOro, YTOObI NOACTPOUTb YPOBEHD UTPbI
KomnbioTepa nog Bac. B fononHeHune K atomy «Centaur» MeeT CTWJTb UrPbl, CBOMCTBEHHDBIN YENOBEKY, 1
1rpa c HUM GyfeT Nose3HbIM OMbITOM.

«Centaur» - 3TO BbICOKOTEXHOOTUYHbI KOMBIOTEP C CEHCOPHOW JOCKON U IHHOBALIMOHHOW KPYroBoii
NOACBETKON, KOTopas onpeaenseT Bal xof. Bam He Hy»HO cMOTpeTb Ha SKpaH, Bbl nonHocTbio
MOeTe CKOHLIEHTPVPOBaTb CBOE BHMaHMe Ha flocke 1 purypax. Mirpa c «Centaur» HanomvHaeT nrpy
C peanbHbIM YenoBekoM. Takrim 06pa3om, MPaKTUKYACb B UTpe C KomnbloTepoM, Bbl pa3BriBaeTe Balun
HaBbIKM nrpbl. «Centaur» Bceraa paf cbirpatb ¢ Bamu JononHUTENbHYO napTuio!

[locka meeT fucnneii, BbINOJIHEHHBIV Ha OCHOBE 3M1EKTPOHHOI Gymaru. Bbl MoXeTe MeHATb HAaCTPOWKY,
CMOTPETb aHHOTALUIO K UTPe, BUAETb 1300paXKeHne JOCKM, CMOTPETb Ha MOACKA3KM UV BUAETb OLIEHKY
no3nuMmn KoMnbtoTepa. IKpaH MMeeT MATKYI KOHTPACTHOCTb. Bbl MOXeTe BUAETb U306pakeHne Ha
3KpaHe Npu NtobomM OCBELLEHUN 1 13 NI0OO TOUKN.

«Centaur» - 3TO flerkas, COBpeMeHHas LaxmaTHasa focKa C AW3aNHEPCKUMU LWaXMaTHbIMU Gpurypamm,
6narofjapa KOTOpbIM Bbl MOXKeTe NrpaTb, MPaKTMKOBATLCA 1 HACNAXKAATbCA CaMOI MOMYAPHON B

MUpe Urpoii, B ntoboe Bpemsa 1 rae 6ol Bbl He
Haxoamnuceb. «Centaur» Bceraa pAAOM YToObI

Bpems urpbi
6bITb BALUMM JTYYLLUM LIAXMATHbIM APYTOM.

batapesn

[aBainTe nrpatb B Liaxmatbi!

wiaxmMmaTHasa AoCKa

Bpems urpbi
Score: -0.26 {p) Cuet
1.8c4 B
2. 93 Py
NMCOK XOf0B
3,913 &7 A
4. A4
Hint: Mopackaska

& | e
El
Hazag

[v]
E @ May3a - Bkn./Bbikn.
—
J

Mopnckaska/
AnbTepHaTUBHbIN XO4

PuicyHok. 1. KHonku.
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2. KHonKn

Beepx
A Mcnonb3yiite KHOMKy BBepx, UTobbl nepemellatb Mo MeHto. [l Toro, Ytobbl 6bicTpo
MNPOKPYTUTb aHHOTAUMUIO K UTPE, Bbl MOXETE 3aXKaTb 3TY KHOMKY.

BHu3
v Wcnonb3yiite KHOMKy BHM3, UTobbl Nepemellatb Mo MeHto. [ Toro, Ytobbl 6biIcTpO
NPOKPYTUTb aHHOTAUMIO K UTPE, Bbl MOXETE 3aXKaTb 3TY KHOMKY.

Hasap

: Wcnonb3yiTe kHomnKy Hasag, 4To6bl BEPHYTLCA Ha NPeablayLLmi SKpaH. Ecin Ha skpaHe
BblBEZIEHA NAPTVS, TO MPU HaXaTUK STOM KHOMKM BCA MHOPMALWs, UTO Oblfia Ha SKpaHe,
copocuTcs.

OK/meHi0
V KHonka OK ncnonb3yeTca ana Toro, llTO6bI BOﬁTM B MEHIO0 HaCTPOEK NIn Apyrme MeHio 1 Tak
Ke No3BoniAeT noaTBepanTb Bbl60p.

MNopckaska/AnbTepHaTUBHbIN XOf
1 3T0 KHOMKa noacKasKku. Kor,qa Bbl Ha>KMMaeTe Ha Hee, «Centaur» [aeT NoACKasKy nnmn
- npepnaraeT albTepPHaTUBHbIN XOA.

Maysa - Bkn./Bbikn.
' |/|Cﬂ0ﬂb3yVITe 3TY KHOMKY AJ14 TOro, YTOObI BKIIOUUTD AU
BbIKJTIOYUTb yCTpOﬁCTBO. Kor,qa Bbl UTpaeTe Ha BpemsA, I/ICI'IOJ'Ib3yIZTe 3Ty KHOMKY AndA 10ro,

@ L-IT06bI OCTaHaBMBaTb WK NPOAONKAaTb OTCHET BPEMEHN. @
MeHio
[ina Toro, 4To6bI yNpaBnATb MEHIO, HaXKMUTe Ha KHOMKY «OK/MeHto». OTKpoeTca Menn
rmaBHOE MeHHO. |/|CI'IOI'Ib3yVITe Knasuuy BBer wnu BHns anaToro, L-IT06bI
nepemeLLaTbCs No MeHio. Eciv Heobxoarmo, Bbl MOXeTe BONTY B OKHO PEIlIHM HIrpbl

HaCTPOEK HYXXHOTO MyHKTa, HaxaB Ha KHonKy «OK/MeHto». Ecnin Kypcop

HaXOAUTCA Ha HY>KHOM BaM BapuaHTe, Bbl MOXKETe aKTUBUPOBATb U OTMEHUTb
ero, CHOBa HaxaB Ha KHomnKy «OK/meHto». icnonb3yinte KHoNKy «Hasaa» ana PacnonoxeHue
TOro YTo6bl BEPHYTHCA B MPeAblAyLiee MEeHI0/3KpaH Urpbl.

Bpema urpm

Ixpan
3eyk
MopceeTka
Aznk

PucyHok. 2. MeHio.

‘ ‘ MAN_71027_DGT Centaur manual IT-NL-PL-RU-TR_Ver 1.1.indd 40 @ 10-5-2023 12:11:25 ‘ ‘



BT - [ T

3. Urpa

Mbl pekomeHayem BaM NOSTHOCTbLIO 3apAAUTDb Ball «Centaur» nepen nepsbiM NCMOJIb3OBaHNEM. ,uﬂﬂ
TOro UTO6bI 3apAanTb KOMNbOTEP, NOAKITIOYNTE 3apAaHOe yCTpOVICTBO TakK, KaK yKa3aHO B KpaTKOM
PYKOBOACTBE NOJib30OBaTesiA.

Hauyano mrpbi

BkntounTe «Centaur», HaxaB Ha KHOTKY «[May3a». «<Centaur» 6yaeT nsgasatb

3BYKU BO BPEMA HAaCTPOWKU 1 MOACBETKa OyAeT MopraTb, Korfa Ha JoCKy 6yayT
yCTaHaBNnMBaTbCA (IJI/IprbI. YctaHoBUTE ¢|/|rypb| Ha JOCKY, COMMacHO UX CTapToOBbIM
nosnymam.

Tenepb Bbl MOXKETE COBEPLUNTD BaLl NMEPBbI XO4 U HauaTb Urpy. Bam He Hy»HO
HaXX1MMaTb Ha KNeTKu. Bbl MOXKeTe NpoCTo Nnepeaguratb GUrypbl Tak, CI0BHO 3TO
06bluHas LWaxmMaTHas focKa.

PucyHok. 3. MoacseTka
KneToknosmyumu.

[inA Toro, uTo6bl BbIKMOUNTL «Centaur», 3aXuUMaliTe KHOMKY «[lay3a» B TeueHune
Tpex ceKyHpA. Bbl ycbilunTe KOPOTKNIA 3BYKOBOI CUrHa. Bo Bpems BbIK/OUeHN A
NoACBeTKa B MPaBoMm Yy 6yfeT MeaneHHO MopraTb A0 Tex nop, noka «Centaur»
NOMHOCTbIO He BbIK/IOUNTCA.

MopcBeTka

Bo Bpemsa coBeplueHNa xoAa, KNeTka, Ha KOTOPYIo XOAMT ¢purypa, byaeT NoACBeUYMBaTHCA, TEM CambiM
MoKa3blBas, UTo KoMnbioTep 3aduKcmpoBan Bal xog. Tenepb «Centaur» 06gymbiBaeT cBoi xoa. Korga
«Centaur» nogymaert, Knetka GUrypbl v KneTka, Ha KOTOPYIo OH XOueT nepeABrHyTb GuUrypy, byayt
nopceeunBaTbcA. KneTkn nepectaHyT NofcBeunBaTbCA, Kak TOSIbKO Bbl coBepLumnTe xog 3a «Centaur.
Tenepb Balla o4epeb COBEPLUNTL Ball CleAyoLNii XOA,.

@ Bbl Tak »e moxeTe npourHopunpoBsaTtb xog «Centaur» 1 coBepLINTb JPYron XoA 3a Hero. «Centaur» @
aBTOMATMYECKV onpefenunT ApYroi XoA 1 6yAeT NPoAoKaTb NPy C STVM XOAOM.

3anpeLueHHbIN Xxon

Ecnu Bbl cosepLlinTe Xon, KOTOprIZ HeJonyCcTnuM C TOYKN 3peHnNA npasun
Urpbl, KNETKa, C KOTOPOI Bbl XOTUTE COBEPLUUTL XOA OyfeT 6bICTPO MopraTh U, X
npu BKIIOYEHHOM 3BYKe, Bbl yC/1bILLNTE 3BYKOBbI€ CUIHAsbI. Ha SKpaHe 6y,qu
OTOﬁpa)KaTbCﬂ TPpW 3HaKa BOMpPOCa, KOTopble o6o3HauvatoT 3a|'|peLLlEHHbII7I xoa.
MopraHue KneTok NpeKpaTNTCA, Kak TOIbKO Bbl NOCTaBUTe GUrypy obpaTtHo Ha
3TY KNETKY, Unm ecnm Bbl coBepLimnTe I'IpaBVIJ'IbeIﬂ xon.

Tpw 3HaKa Bonpoca 0T06pa>KaIOTCﬂ B Cnly4vae ecnu:

+ «Centaur» noctaBun Balemy KOpPOJIO LIAX, HO Ball XOA He 3alyuiaeT
KOpOSIf; 3aLUTHTE KOPOMA OT Laxa, NOCTaBnB GUrypy Mexay Balimm
KoposieM 1 aTakytoLlei Gurypon, 3axeaTvs aTaKyoLyio Gurypy nim

PucyHok. 4. Tpn 3HaKa
COBepLUMB X0 BallMM KOPOJieM Ha KJleTKy, KOTOpaAa He HaxoauTcAa nog Bonpoca.

LLaxom.

-« «Centaur» pUKCHPYET XOf, KOTOPbI NPOTUBOPEUNT NPaBMIamM COBEPLLEHUS
XOAa 3ToW GUrypbl; NPOBepPbLTE, MOCTABMMN NN Bbl GUTypYy Ha BEPHYIO KNETKY
B COOTBETCTBMU C NMPaBuaamMu Xofa f4aHHO Gurypsi.

- «Centaur» He MOXeT onpeaennTb GUrypy; npoBepbTe, MOCTaBUN NI Bbl
brrypy Ha LeHTp KneTku.
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HenpaBunbHO onpegeneHHbIN Xxoa

B pepkux cnyyasx «Centaur» HenpaBunbHO onpeaenaeT XoA. Bbl nerko moxeTe pelunTb 3Ty npobnemy,
nopHAB GpUrypy 1 NocTaBUB ee 06PaTHO Ha 3Ty XKe KNeTKy. Bbl Tak ke MoxeTe BepHYTb GUrypy Ha KNeTKy,
C KOTOPOI1 OHa COBepLUMIIa XOf, 1 MOBTOPUTb €ro.

OTmeHa

«Centaur» No3BosAET BaM OTMEHATb OAUH 1 6onee XxofoB. Bbl MoxeTe
OTMEHWUTb CTOJIbKO XO40B, CKOJ/IbKO 3aX0TUTE, HO Bbl obAsaTenbHO AOJI>KHbI
1X COBepLUaTb B 06paTHOM nopsaake. 44 Toro 4tobbl OTMEHUTb XOA, NPOCTO
nepemecTuTe Bally GUrypy Ha KeTKy, C KOTOPOI OHa coBepLunia Xoa. Bbl
MOXeTe NPOCMOTPETb CNMUCOK XOA08B, YyTObbI YBUAETb Kakue XOAbl 6bin
COBepLLUEeHbI U B KaKoM nopsagke. Bo Bpems oTMeHbl XO40B, COBepLUaeTe nx
nocnenoBaTesibHO, OAMH 3a OAHUM, OTMEHSA nocneaHunn xoa u 1.4. «Centaur»
aBTOMaTM4yeCKn onpenenunT To, YTO Bbl OTMeHAEeTe X0,  OH aBTOMaTU4eCkn
OTKOPPEKTUPYET 0TOGpaXKaemMble CNMCOK XO40B U MO3MLMK Ha JOCKe.

Moackaska

«Centaur» MOXeT NofCKa3biBaTb BaM XopoLuue xofbl. Ha)kaB Ha KHOMKY
«MopcKa3Kka/anbTepHaTUBHDBIN XoA», «Centaur» NOKaXXeT BaM NyULNiA Xxo 1
anbTepHaTUBHble XoAbl. Kak TONbKO Bbl COBEPLUNTE XOf, SKPaH NMOACKA3KM
ncuesHeT. Xof, KOTOPbI Bbl COBEPLUNTE, He 06A3aTENbHO AOMKEH ObITb TEM,
KOTOPbI NPeanoXun BaM KOMNbOTep. Bbl Tak e MoXeTe cnpATaTb dKpaH
NMOACKa3Ky, MPOCTO Ha)aB Ha KHOMKY Moackaska.

PucyHok. 5. OtmeHa/cnncok
XO[0B.

Bbl TaK »Ke MoXKeTe NonyyaTb NMOACKA3KM AN KaX4oro XoAa. NMpoCTo BKIIOUMB
onyuto «CoBet» B MeHI0 HacTpoek (cMoTpuTe HacTporkm DKkpaHa). Ecnn

@ Bbl BKNIOUMTE AAHHYIO OMLUMIO, TO MPW KaXKAOM Xofe byneT otobpakaTtbca @
NOACKa3Ka B H/XKHEM Iy SKpaHa.

AnbTepHaTUBHbIN XOR,

KHonKa «lMogckaska/AnbTepHATUBHbIN XO» TaK e MOXeT ObITb 1CNOb30BaHa
LnA TOro, YTo6bl MONyYaTb NOACKA3KM OT KoMMbloTepa. Ecnn cetvac xogut
«Centaur», To OH NepBbIl ByaeT oTobpakaTb NyuWwmnin xoh. Mpu HaxaTumn Ha
KHOMNKY «[loackaska/AnbTepHaTUBHBIN XOA», OH TaK »e byeT noka3biBaTb
anbTepHaTUBHbIE XObl Ha dKpaHe. B N1060i MOMEHT Bbl MOXeTe COBEPLUNTD

Cosets CueTs

060N NpeanoXeHHbI X0, COBEPLUNTL anbTePHATUBHDIA XOA4 UM COBEPLUNTD

coBepLUeHHO apyroi xof. «Centaur» NpUMeT nto60o1 Xof, KOTOPbIN Bbl 214 *0.21

COBepLUNTE, Y MPOACIIXKUT UTPY. IKPaH C OTOBPaXKEHMEM aNbTePHATUBHbIX Q g3 -0,40

XO[I0B MCYE3HET, KaK TOJIbKO Bbl COBepLUMTE XOf. DKpaH C npeaaraembiMum & c3 0.5

anbTePHATUBHbBIMM XOAaMU TaK e NCUYE3HET, eC/IN Bbl HAXKMeTe Ha KnaBuLly N

«[Mopackaska/AnbTepHaTUBHbIN XO4». Q xf7+ -2,76
2y dz -2,77

[nuHasa n KopoTKaa poOKNPOBKa

[NnHHAA pOKNPOBKa OTOOpaXKaeTca Ha IKpaHe cumeonamu 0-0-0, a KopoTKas
pokupoBka 0-0. Bbl coBepLuaeTe 3TOT xofl, CHayana nepemecT1B KOPONA Ha fiBe
KNneTKu, a NoToM nepemellas nagbio.

PucyHok. 6. Mopackaska.
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MNpeBpalleHne newKkn

Kak TonbKo newka pocTturaert npyr0|7| CTOPOHbI 4OCKK, OHa NpeBpallaeTca B
Opyryto durypy. SkpaH noKakeT BaM pasnnyHble GUrypbl, KOTOpble Bbl MOXeTe
Bbl6paTh. ECnn Bbl He BbibepeTe durypy, «Centaur» aBTOMaTMUYECK/ NPeBPaTUT
Bally neLwky B dep3s. B jaHHOM ciiyyae Bbl MOXeTe NPOCTO COBEPLUNTD XOZ,
«Centaur» 1 NPOAOMXKUTb Urpy. [Ins Toro, 4Tobbl NPEBPATUTb MNELLKY B APYTYi0
durypy, BoibepeTe HyXHYI0 GUrypy, HaXKMMasi Ha KHOMKY «BBepx» nnm «BHu3»
1 NOATBEPAMTE Ball BbIGOP, Haxas Ha KHoMKy OK/MeHto. SkpaH Bbibopa
nponageT, N Bbl MOXeTe NPOoAoiXKaTb NapTuio.

lpespamerue

KoHew urpbl s
Bbl Bbiirpanu napTvto ecnu Bbl noctasunu mat «Centaur» nnm «Centaur» W
nocTaBwi MaT BaM. Llpyrvle NPUYNHDBI KOHUA UTpbl - HAYbA, NaT NN HEJOCTAaTOK

duryp ana mata. Pesynbtat Urpbl oTobpa)kaeTcs Ha SKpaHe. ﬂ

< Mor

Mat oTobpakaeTcs Ha akpaHe 1-0(nobegunu 6enbie) nnu 0-1(nobegunu ﬁ
UepHbIe), a Tak e Hagnmcb «Mar.

PucyHok. 7. Npespallexne

¢ Huubsa /Mat HeLIKIL.

Hunubsa nponcxognT B TOM CJly4dae, ec/iny Urpoka He OCTaioCb paspeLleHHbIX
XOOO0B 1 KOPOJib HE HAaXOANTCA NoJ yrp030|7| MaTa. I/Irpa 3aBepLlaeTca naTom.

PesynbTaT vrpbl - HUYBSA. Ha 3KpaHe oTobparkaeTca Hagnuch «fat. 1-0
Har
* Hunuba
Mpwv HUYBEN Urpa 3aKaHUYMBAETCA HUYbEN. JKpaH oTobpaxaeT Y2-%2 1 CIOBO 1
«Hunubs».
Nar

Hauyano HoBoW nrpbi

Ecnu Bbl XOTUTe HauaTb HOBYIO UrPY, MPOCTO MOMeCTUTE GUIypPbl Ha CTapPTOBble NO3ULUN. Kak ToNibKo
«Centaur» onpefenut, YTo GpUrypbl HAXOAATCA Ha CTaPTOBbIX MO3MLMAX, Bbl aBBTOMATUYECKN HauHeTe
HOBY!I0 UrpYy. Bbl ycnbllwmnTe 3ByKOBOW CMIHanM (€CNn 3BYK BKIOYEH), KOTOPbIV 0603HaYaeT uTo Hauyanacb
napTua.

BHumaHue! ViHpopmayus o cmapoli uepe yoanumcs, KaKk mosibKo 8bl 3aKOHYUMe yCmaHosKy uayp 05
HOBOU U2pbl; 8bl 60JIbLUE HE MOXeme NPOCMompems 8awly cCmdapyto napmuto.

3akpbITve 1 nepesanyck napTum

Bbl MoXeTe npepBaThb Urpy UM NPOJOMKNTL ee nosxe. Bo Bpema nrpbl npocTo Bbikntouunte «Centaur»
3a)aB KHOMKyY Bkn./ Bblkn. B TeueHue 3 cekyHf. ECnu Bbl XOTuUTe, TO Bbl MOXKeTe yopaTb Grrypbl € JOCKU.
Korpa Bbl nepesanyckaete Baw «Centaur», no3numm Guryp 3akpbiToii napTuy 0TobparkatoTca Ha SKpaHe.
Ecnu Bbl ybpanu ¢urypbl, nomMectvTe X TaK, Kak MoKasaHo Ha SKpaHe, I NpofomKaiTe napTuio.

BHumaHue! He cmasbme ¢huzypul 8 cmapmosgoe nosnoxeHue. Eciu 861 5mo cdenaeme, mo sawa mekywas
napmus 6ydem cmepma u3 namamu 0OCKU.
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4, Pexxnmbl

«Centaur» npeanaraeT TPU PEX1Ma Urpbl: [PyKeM06HbINA, CIOKHbIN 1

skcnepT. Koraa Bbl BiepBsble BKlouaeTe «Centaur», TO Ha HeM yCTaHOBMEH Pemum wrpo
LPYKenIo6HbI PeXMM. Bbl MOXeTe MOKVHYTb MeHI0 «PeX1M Urpbl» HaxaB y

Ha KHonKy «[ay3a». logTBepanTe Baww BbIGOP, HaXKaB Ha KHOMKyY «OK». Bbi pPOBEHb

MOXeTe N3MEHUTb PEXIM B N06G0e Bpems, fiaxke BO BpeMa naptum. CMeHa
peXMMa He OKa3blBAET BAUAHNA Ha NOACKA3KY, TaK Kak KOMMbIoTep BCerna .
npeanaraeT CUbHbIE XOAbI. O Cnomnbin

O IxcnepTt

« MpocToi
PeXxum «npocToii» faeT BaM YeCTHbIN WaHc nobeauTs. Bo Bpems I{Dmnmeep
urpbl «Centaur» aHanusmpyeT Bally Urpy 1 OLeH1BAET BaLly CUITy.
«Centaur» 6yfeT urpaTtb € BaM, OLieH1BasA Balll ypOBEHb, MO3TOMY Y T LIEPHME
Bac BCeraa NoaxofaALimin OnmnoHeHT. 3TO NPEBOCXOAHDIN PEXUM AnA O benwne
paccnabnstoLlein, NpekpacHO 1 XOPOLUEen Urpbl.
O Ananuz
o CrnoXHblIi
CnoxHblii pexum bonee TpeboBaTeneH. ITo MPeKPaCHbIN PeXKM B
TOM CJlyyae, eC/vi Bbl XOTUTE YNyULIWTb Balln HaBbIKW 1 UrPaTb NPOTUB
MrpoKa, KOTOPbI HEMHOTO cunbHee Bac. «Centaur» 6yaeT npoaokaTtb
1rpaTh Ha BallleM YPOBHe CJIOKHOCTY, HO ByAeT fienaTb CUbHbIE XOAbI Pucyrok. 8. Pexum urpbi.
yaue.

« DKcnept
B pexxume dkcnept «Centaur» 6yaet urpatb B MOJIHYI0 Cily 6€3 NOACTPONKM Nof Baluv YMEHWA 1 CUITY.

@ HacTtpoiika nrpbl @

B MeHI0 «Pexum Urpbi» Bbl MOXKeTe BblGpaTh LIBET, KOTOPbLIM JOSIKEH UrPaTb KOMMbloTep. Bbl MoxeTe
BbIOPATh YepHbI UK 6enblii UBeT GUryp Ansa Komnbiotepa.

« YepHble
Korpa Bbl BKntoyaeTe Balw «Centaur» 1 HauMHaeTe UrpaTb, KOMMbIOTEP NpefnosaraeT, YTo Bbl UrpaeTe
6enbimu purypamu v «Centaur» 6yget urpatb YepHbIMU. B MeHIo Pexkvim nrpbl Bbl MOXKeTe N3MeHUTb
uBeT duUryp Komnblotepa.

- Bbenble
Ecnu Bbl BbiGepeTe nrpy YepHbiMu durypamu v noctasute «Centaur» urpatb 3a 6enble, T
n306parkeHre JOCKUN Ha dKpaHe nepesepHeTcs. benble Gurypbl 6ygyT Ha Apyrovi CTOpoHe AoCKN. Bam
NpUAETCA 3aMeHNTb GUIypbl, KOTOPbIE Cenvac CTOAT Ha AOCKe.

« AHanus
Mpw BbIGOpPE 3TOM onumu «Centaur» BygeT HabnogaTh 3a UrPoN Ha Jocke. B TeueHnm urpbl «Centaur»
He GyaeT npefnaratb BaM Xofbl, a Tak e He OyfeT noacBeunBaTb KneTku. Ecnv Bbl HaxmeTe Ha
KHOMKY «[ogcKasKay, To Bbl yBuamMTe nogckasku. «Centaur» onpenenut, 6bis1 fin COBEPLUIEHHDIN XOA
XOPOLLMM, UNIN e eCTb Jlyyllre BapyaHTbl. Pexum aHanmsa MoxeT ObITb CMONb30BaH AnA TOro,
4TO6bI MEpenrpaTh NapTUIO U MPOAHANM3MPOBaTb UFPY. DTO TaK e XOPOLUMI BapyaHT Af1A Urpbl
NpOTVB NPOTMBHKKa 6e3 nofcBeTkM KneTok. MyHKUmA «[oficKka3Ka» ocTaeTca AOCTYMHOW N MOXKeT
MOMOUb BaM YNyULIUTb BaLLy Urpy.

Cyer

«Centaur» NCMONb3yeT Yncna Ana 0OTOOPAXKEHNA OLEHKM Kaxaoi no3uummn. C NOMOLLbIO 3TOro

cyeTa (mogcuet KomnbioTepa) «Centaur» CpaBHUBAET NO3ULMIO 6esibiX PUryp € MO3nLMel YepHbIX.
MonoXuTenbHbI cYeT («+») MOKa3blBaET, UTo y 6enbix GUryp NoNoXKeHne Nyylle; oTpULaTeNbHbIN cYeT(«-
») MOKa3bIBAET, UTO Y UepHbIX Gpuryp nonoxkeHvie nyywe. Cyet otobpaxaeT ueHHoCcTb duryp. Hanpumep,
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ecnn y 6enbix Ha OAHY MeLLKy 6osblUe, YeM Y YepHbIX, cueT ByaeT «+1». Ho, ecnn y yepHbix ByaeT Ha YeTbipe
newKkm 6osbLue, Yem y 6enblx, cueT OygeT «-4». CYeT OTHOCUTCA K MaTeprasibHOW OLeHKe pasfinyHbIx dburyp:
newka - 1 04Ko, KOHb WM CJTOH - 3 0UKa, Nafbs - 5 0UKOB 1 Gep3b - 9 OUKOB.

Korpa «Centaur» oLleH1BaeT NO3MLMI0, OH CMOTPUT He TOJIbKO Ha pa3sHuLy ¢uryp mexxay 6enbimu n YEpHbIMU,

HO TaK e OLeHMBAET U NosioxeHne GUryp, akTMBHbI IV OHW, U €CTb NN Y HUX KaKoe-Nnbo TakTUYeckoe
nperMyLLecTBO B JaHHOW NO3MLMK.

5. Bpems urpbi Bpema urpn

Bbl MOeTe 1Crnonb30BaTh Yacbl BO BpeMA Urpbl NpoTre «Centaur».

, |Boknwinte
M3HavanbHO TaliMep BbIK/OYEeH. [115 TOro, YToObl BK/IIOUNTD €70, HAXKMUTE
KHOMKy «OK/MeH10» 1 BblbepuTe HYXHbI BapuaHT «Bpems urpbi». Bol m MHHYT
MoXeTe BblbpaTb criefytollee Bpema urpbl: 2, 5, 10, 20, 30, 45, 60 nnn

90 MUHYT Ha urpy. icnonb3ya KHonku «Beepx» 1 «BHM3» Bbl MOXeTe 005 MWHYT

nepemeLLaTbCA Mo MeHIO 1 BbIOpaTb Hy>KHbI1 BAPUAHT, HaXaB Ha KHOMKY Oo10 MUHYT

«OK». YTo6bI HauaTb UFPY 1 BBINTU U3 MEHIO HaXXMIMTE Ha KHOMKY «[ay3a».

Bpema urpbl 6yeT oTo6pakaThbcal Ha SKpaHe. 020 munHyT
O 30 mMumHyT

OTcyeT HayHeTCA NoCe TOro, Kak Bbl COBEPLUMTE Ball NepBbiii xog. OTcuet

BpemeHu «Centaur» 3aKOHUMTCA NOC/e TOro, Kak OH coBeplumnT xof. Mocne o 45 MHUHYT

TOro, KakK Bbl coBepLumnTe Xof «Centaur», HAUHETCA OTCYET Ballero BPeMeHM. 0 6O MUHYT

Wcnonb3yiTe KHoONKy «[lay3ay, 4To6bl B 11060/ MOMEHT OCTAaHOBUTb UFPY.

Korga Bpems ogHoro 13 urpokos gocturHet 0:00:00, oKosio BpemeHn o 90 MHUHYT

noasuTca dnakok. OfHaKo, Urpa NPOLOMKUTCA AaXKe B TOM Clyyae, eciv
yacbl nokasbieatot 0:00:00.

PucyHok. 9. Bpemsa nrpebi.

6. irpoBas nosunumsa/ycraHoBKa puryp

Bbl MOXKeTe ycTaHOBUTb NO3ULUK GUIYP 1 IPOAOIKNUTL UFPY NMPAMO C 3TOrO
nonoxeHusa Guryp. Bol MoxeTe MCnonb30BaThb AaHHYO GYHKLMIO A1s TOTO,
4TO6bI MPOAHANIM3MPOBATH UFPY AN PELINTb LWaXMaTHble 3aragKu.

Pacnonoenue

EcTb Ba BapraHTa yCTaHOBKM MO3ULUW: HaYao Co CTapTOBOM NO3uULuUn
VNV HaYyano ¢ nycTon AOCKON.

CrapToBas nosuuus

Jlyywnin BapraHT HaCTPOKKM NO3MLUN - Ha4aTb CO CTaPTOBOW NO3ULIUN.
Ecnn Bbl XOTWTE HauaTb HOBYIO UFPY, TO Bbl JOSIKHbI MOCTaBUTb BCe GUrypbl
Ha UX CTapTOBble MO3nLMK. Bbl TaK ke MoXeTe 3TO cienaTb Ha FaBHOM
JKpaHe, nepes BXOAOM B MEHIO U BbIGOPOM HaCTPOWKM «YCTaHOBKa duryp».
Tenepb Bbl MOXeTe NOAHATL GUrypy U MOMECTUTb ee Ha JIlobyIo KNeTKy (1nm
ybpatb ee ¢ gocku). MepeasmxeHne prryp Bo BpemMa HaCTPOMKM MOXKET He i
COOTBETCTBOBATb MpaBuiam LWaxmar. ﬂ

«Centaur» NOMHUT, Kakyto GbuUrypy Bbl MOAHANN NocneaHen n nobas I ! *
nocnegytowan errypa, KOTopyio Bbl NOMeCTUTe Ha none, byget
onpepenaTbcs Kak Gurypa gaHHoro trna. Bol Tak e yBuaguTe, 4to

Ha 3KpaHe «Centaurr» 0To6pa3nTca AaHHbINA TUN Gurypbl. HacTpoiika
no3numm faHHbIM 06Pa3oM OUEHb VHTYUTUBHA U Bbl 3aMETUTE 3TO, KOrAa
nonpobyeTe HECKOMNbKO pa3.

PucyHok. 10. YcTaHoBKa duryp.

Korpaa Bbl HacTpownu »Kenaemble NONOXeHUA GUryp Ha JOCKe, HaXKMUTE Ha
KHOMKY «OK/MeH10». DKpaH NOoKaXeT ciefyioLime HacTPOMKM.
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HanpasneHue nrpbi
Kak TonbKo Bbl HacTpownv no3uumio GUryp, Bbl LOMKHbI cOO6WMTL “Centaurr» ,
Yel ceyac Xof U B KAKOM HanpaBneHnmn XOAAaT NeLwKu.

« benble #
HanpaBneHue 6enbix nelek CHU3y BBEPX AOCKN.

« benble ¥
HanpagneHue 6e/bix NeweK CBepxy BHU3 JOCKM.

Xop
Tenepb yKaxuTe, Kakas 13 CTOPOH COBEPLUAET XOf.

- Benbie
Bbi6epeTe Genble, ecnivi 6esible CoBepLUAlOT NEPBbIN XOA.

« YepHble
Bbl6epeTe UepHble, e YepHble COBEPLUAIOT NEPBbIN XOA.

KomnbloTep

Pacnonoxenue

Hanpaeenue

“[benve 4]

O benwe ¥

Cpenate xog

Komnebwtep

PucyHok. 11. Bropoii skpaH

Ecnu Bbl XOTWTE OTbIFPaTh onpepeneHHy Nno3nymnto NnpoTne «Centaurr» Bbl JOMKHbI HA3HAYNTb, KaKUMU

d)VIpraMVI OH urpaert. Tak »e Bbl MoXeTe nonpocuTb «Centaur» NpoaHanM3npoBaTb NO3ULKIO.
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Benble
Bbl6epeTe 6enble, eciv XoTnTe, UTobbI «Centaurr» nrpan 6envimm durypamm.

YepHble
Bbl6epeTe UepHble, ecniv xoTnTe, UTo6bI «Centaurr» nrpan YyepHoimu durypamu.

AHanus

Mpw BbI6OPE AaHHOW onumu, «Centaur» aHanusnpyet urpy. «Centaur» He GygeT coBepLuaTh Xofbl BO
BpeMA Urpbl, 1 He 6yAeT NoOACBeUNBaTh KNETKM Ha nose. Ecnm Bbl HaXkmeTe Ha KHOMKY 3HaK BONpoca,
Bbl yBMAMTE NOACKasKu. «Centaur» onpefenuT, 6bin N Xof, KOTOPbIA COBEPLUN UFPOK, XOPOLLMM,
1K e 6bin Gonee NyyLwnii BapraHT. HaxkmunTe Ha KHOMNKY «[ay3ay, 4Tobbl NOATBEPANTD HACTPOWKM.
Ecnu nosnuma ¢uryp n BbibpaHHble BaMu pacrnonoxeHnsa BepHbl, «Centaur» BepHeTCA B rNaBHoe
MEHI0. Bbl CMOXeTe HayaTb C HACTPOEHHOM NO3ULUN.

Mo3uumsa nnn PacnonoxeHune ¢puryp He paspelueHo

Ecnn pacnonoX}eHmne nnm No3nunAa Ha AOCKe He pa3pelleHbl, TO Bbl yCbllWnTe KOpOTKVII;I rynok

n «Centaur» BepPHET BaC Ha 3KPaH HaCcTpoeK. Ecnn ato CNYYNTCA, TO, I'IO)Kal'IthCTa, nposepbTe,
COOTBETCTBYET JIN PaCnonoxeHne d)l/lryp npasunam waxmar. Hanpmmep, nposepbTe cnegytoulee:

ECTb N1 Ha foCKe YepHbIi 1 6enblii Koponu?

Mo>eT 6bITb, OfUH 13 KOPOJEN HAXOANTCA NOJ aTaKoM, HO OH MOXET XOAUTb NHaue?

EcTb N newkn Ha nocneaHen 1 nepBom cTpoke?

HeT nu nuwHmx ognHakoBbix duryp Ha none? Hanpumep, Henb3a 4Tobbl Ha Mose 6bi10 ABa KOPoA
OAHOTO LiBETA, UV Xe AeBATb Nellek O4HOHOrO LiBeTa.

Henb3a, utobbl No3uLMA Ha none 6bina MaTom.
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Tenepb, ecnyi Bbl XOTUTE NepemMecTuTb GUrypy B IPYroe MecTo, Bbl MOXETE 3TO NCMPaBUTb ClIEAYIOLLNM
obpasom:

«  TMopHATb GUrypy, KOTOPYIO Bbl XOTMTE 3aMEHUTD.

+  Wcnonb3oBaTb KHOMKM «BBepx» 1 «BHW3», 4TOObI BBIOPATH CUMBOM TO GUFYpbI,
KOTOPOI1 Bbl XOTWTE ee 3aMeHUTb.

«  [ocTaBbTe NOAHATYIO GUTYPY Ha HYXKHYIO KIETKY.

« Tenepb purypa 3ameHeHa gpyroin.

PacnonoxxeHune Ha nycTom focke

Lpyroi cnoco6 HacTPOWTb MO3MLKMK, 3TO HaYaTb C NyCTOro nons. BoibepeTe B MeHIo «HacTpoiika duryp».
Wcnonb3ys KHOMOK «BBepx» 1 «BHW3», BbibepuTe n3obpakeHre Ton ¢purypbl, KOTOPYIO Bbl XOTHTE
NMOMECTUTb Ha JOCKY. 3aTeM MOMeCTUTE COOTBETCTBYIOLLYIO GUrypy Ha [OCKY Ha CBOBOAHYIO KNneTky. Ecin
Bbl XOTUTE NOMECTUTb 6osblue Grryp JAHHOTO THMA, TO Bbl MOXETe Ceilyac CTaBUTb 3Tv GUrypbl Ha nose.
Mone 3T0ro Bbl MOXeTe KHOMKamy «BBepx» 1 «BHW3» BbIGpaTh Apyrvie Gurypbl n MOBTOPUTL NpefblayLyvie
warw.

BHumaTenbHo cnepute 3a Tem, Kakue Gurypbl Bbl CTaBuTe Ha none. Ecnv Bbl cnyyaiiHO noctaBuTe pyryto
durypy, Bbl NPOCTO MOXeTe U3MEHUTb 3TO, BbIOPAB HY>KHY10 GUrypy B MeHIO.

Mocne Toro Kak Bbl 3aKOHUMAV HACTPOIKY NMO3NLUKY, HAXXMIUTE Ha KHoMKy «OK/MeHto» n cienaiite Bbi6op
B CNleAytoLeM SKpaHe MeHH0, Kak yKa3zaHo B «HacTpolika co CTapToOBOW No3uumm».

7. 3KpaH
NHpopmaums, oTobpaxkaemas Ha SKpaHe, MOXKET ObITb HACTPOEHa MO BalNM 3
noXenaHnam. VlCI'IOJ'Ib3thTe KHOMKN «BBer» N «<BHU3» L|T06b| nepemellaTbCca no KpaH
MEHIO N HAXKMUNTE Ha KHOI'IKy ((OK/MEH}O», l‘|T06b| BKIKOYNTb NN BbIKNTIOYNTb HYXKHYIO

NokazaTb

onuwuto. YT106bI BLINTY 113 MEHIO, HAXKMUTE KHOMKY «I'Iay3a». Ecnn Bbl xoTuTe BepPHYTbCA
Ha NpefblayLLMiA KpaH HACTPOEK, HAXXMITE Ha KHOMKY «Ha3agy. =
Hocka O Yacw

Bbl MoxeTe y6paTth 1 f06aBUTL n306pakeHne [OCKM Ha gucnnieit. [locka nokaseieaeT [ CyeT
BCe BaLUM XoAbl. EC/IN Bbl XOTVTE OTMEHWTL XOf, Bbl YBUAWTE NO3MLMN GUIYp Ha JOCKe.

O Coeer
Bpemsa m
Bbl MOXeTe BKIIOUUTb VN BbIKIIOUNTD BPEMA Ha SKpaHe. Bpemsa byaeT oTobpaxaTbca pudT
Ha 3KpaHe, KaK TO1bKO Bbl BKIKOYUTE «BpeMﬂ Urpbi» B rmaBHOM MeEHIO. B HaﬂEHbKHl;l
Cuer O bonbwon
Bbl MOXKeTe BKTIIOUYNTb U BbIK/TIOUUTb CUYET Ha SKpaHe. Cuet 0T06pa>KaeT ciny Balluen
nosvumm nnm cuy Centaur, a Tak ke OH 0TOBPaKaeT, HACKOJbKO CUJIEH BO3MOXHbI
xog,.
Mopckaska/CoseT PucyHOK. 12. HacTpoiikin 3kpaHa.

MopckasKy MOXHO BbIKJTIOUNTb U BKITIOUMTb HA 3KpaHe. «<Centaur» MOXeT AaBaTb
BaM MOACKa3KmM cenatb 6o5ee XopoLwnii xog,. Ecnv Bbl BKNouMTe AaHHyo onyuio,
noficKasKy 6ylyT oToOpaxkaTbCs Ha SKpaHe Kaxaplii XoA. Ecniv Bbl oTKNloumnTe

3Ty GYHKLMIO, Bbl TaK K& CMOXKeTe MomnyyaTb NOACKa3KM, HaXknMas Ha KHOMKY
«lMopckaska/AnbTepHaTUBHbIN XO4».

Cnncok xoioB
«Centaur» onpegenseT xofbl BO BpeMs Urpbl. CMMCOK XO[0B MOXET 0TOOpaKaTbCs
MaJIeHbKUM 1 60MbLINM WPUPGTOM.

10-5-2023 12:11:26 ‘ ‘



BT - [ T

8. 3ByK

M3HauanbHO 3BYKOBbIE CUTHANM BKITIOUYEHbI. 3BYKOBbIE CUrHaslbl GYAyT U3[aBaThCA B ClIeAyOLIMX
cnyvasx:

« [lpw BKNAOYEHUN 1 BbIKNtOYeHNUK «Centaur».

« [lpun coBeplueHUN 3anpeLLeHHOro Xoaa.

- Korga «Centaur» otkniouaetca uepes «Centaur» nocne 30 MUHYT 6e34eiCTBISA.

« Ecnv npun HacTpoiike no3uuuin Gurypbl Gbi11 NOMeLLEHHbIE B 3aMpeTHble Mo3nLun.

« [lpu xecTKol nepe3arpyske.

Ecnu Bbl BbIKNIOUUTE 3BYK, Bbl OyAeTe CJiblluaTh TOMbKO OAVH KOPOTKUIA 3BYKOBOW CUTHAN NMPU BKIOUEHN
«Centaur.

9.MopacBeTka

Bbl moxeTe Bbl6paTb HU3KYI0, CPEHIOK 1IN BbICOKYIO APKOCTb 3KpaHa. Ecnn Bbl urpaete B TEMHOW
KOMHaTe, TO Bbl MOXeTe MOHU3UTb APKOCTb. Ecnn xe Bbl urpaete npm COIHEYHOM CBETE, TO Bbl MOXeETE
YBENMUYNTb APKOCTb.

10. A3bIK

M3HauanbHo Ha «Centaur» ycTaHOB/IEH aHTIUACKNIA A3bIK. Bbl MOXeTe ero HaCTPouTb Ha HeMeLIK1N,
AHIIMNCKUIA, UCNAHCKINIA, GPaHLy3CKNN, UTanbAHCKUIA, TONNAHACKNIA, MOMbCKUIA, PYCCKUA 1 TYPELIKUIA.

11. dHeprocbepexxeHune

Mocne 30 MyHYT OTCYTCTBMA akTUBHOCTH, «Centaur» BbiktouaeTcA. Mpu BKIOYEHOM 3BYKe, Bbl
@ YCIbILIMTE KOPOTKUIA 3BYKOBOW CirHan. Tekyluas nrpa 6yaeTt coxpaHeHa (cmoTpuTte pasfen «3akpbiTve 1 @
nepesanyck napTum).

3KCTpeHHOe BblKNlO4YeHne

Ecnun «Centaur» nepectaeT oTBevYaTb Ha Ballun ,D,eVICTBI/IH BO BpeMsA Urpbl, 1 Bbl HE MOXeTe BKJTIOUYNTb €ro
1 BbIKJTIOUNTDb, Bbl MOXKETE COBEPLUNTDb SKCTPEHHOE BbIK/TIOYEHNE, 3aXKMasA KHOMKY «I'Iay3a>> B TeyeHuve 10
CeKyHA. «Centaur» C6p0C|/|TCH A0 3aBOACKUX HACTPOEK.

12. AKceccyapbl

Copepumoe:

+ JNeKTPOHHas WaxmaTHas AocKa

- LlaxmaTHble Gpurypbi(c AByMs bep3amMu KaXkaoro LiBeTa)
« YHUBepcanbHbI afjantep nuTaHus

- PykoBopgctBo

- KpaTkoe pykoBoACTBO Nnosnb3oBaTtens

13. TexHMUeCKOe 06CYKMBaHUE N NoadepKKa

[InA rapaHTUIAHBIX Lienei 1 6yayLmnx 06HOBIEHNI Mbl PEKOMEHAYEM BaM 3aPErMCTPUPOBATLCA Ha HaLLeM
cante. [ins peructpayumn npofyKTa nepengute B pasgen nogaepxku(support) se6-cainta DGT, Bbibepute
«Register your Product» 1 3anonHuTe 3anpoLueHHyto nHdopMaLio. BepxHss 4acTb cMapT-AOCKA
oTAenaHa BbICOKOKaueCTBEHHOW NeyaTHOW MOBEPXHOCTBIO. Bbl MOXeTe ObiTb yBepeHbl B €e MHOTONIETHEM
6ecnepebOHOM CMONIb30BaHUM NPV akKypaTHO obpaboTke. [ina unctkn «Centaur» ncnonb3yiiTe
TONBKO C/Ierka yBnaXKHeHHYH MATKYH0 TKaHb. He ncnonb3yiite abpasunBHble 1M arpeccuBHbIE XKUAKOCTY.
Ecnuy Bac ecTb BOMpOCbl, Ha KOTOPbIE Bbl HE MOXKETe HalTV OTBET B JAHHOM PYKOBOJCTBE, O3HAaKOMbTECH
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C pa3fenom 4acTo 3afjaBaeMblX BOMPOCOB B pa3fene NoAAep KK Hallero Beb-caiita. Ecnu Bbl He
MOXeTe HallTn peLleHne A YacTo 3afjlaBaeMblX BOMPOCOB, 06paTtuTech B oTaen noaaepku DGT uepes
KOHTaKTHYt0 dopmy.

14. YcnoBuna rapaHTumn

«Centaur» COOTBETCTBYET HaLLVM BbICOKUM CTaH[apTaM KayecTBa. Ecnu, He cMoTps Ha Hally 3a6oTy o
BbIOOpE KOMMOHEHTOB, MaTepuana, NPOM3BOACTBA U TPAHCMOPTUPOBKY, Ball «Centaur» MMeeT KaKue-
nn6o AedeKTbl B TeUeHMe NepBbiX ABYX JIET NOCIe NOKYMKW, MOXayicTa, CBAXUTECH C MPOAABLIOM.
Lna unctkn «Centaur» NCNOSb3yIATe TONBKO CyXYo TKaHbto. He ncnonb3yite abpasvBHble cpefcTBa
yncTku. lapaHTnA AefCTBUTENIbHA TONIbKO B TOM CJlyyae, eCv YCTPOWMCTBO NCMOMNb3YeTCA Mo CBoemy
HasHaueHwto. fapaHTVA HefleCTBUTENbHA, €C/IN YCTPONCTBO UCMOSb30BaNoCh He MO Ha3HaYeHMIo,
WK COBEPLUANNCh CAMOCTOATENbHbIE MOMbITKV MOANPULIMPOBaTb YCTPONCTBO 6€3 MMCbMEHHOro

paspelleHns TexHmueckon nogaepkn DGT nnu ogHoro 13 aBTopusoBaHHbIX DGT cepBUCHbBIX CEPBUCOB.

CnnCOK CepBUCHbBIX LIEHTPOB Bbl MOXeTe HalTu Ha canTe DGT. Ecnmn nocne npouTeHnsa faHHoOro
PYyKOBOZACTBA Y BaC OCTanmncb BONPOChl HacueT «Centaury, noxanymncra, 03HakombTech ¢ pasaenom FAQ
Ha Hallem canTe.

15. MpepynpexpeHve

Digital Game Technology npunaranu Bce ycunus, 4tobbl y6eautb Bac, YtTo MHGOpMaLma B JaHHOM
PYKOBOACTBE MosHasA 1 npasubHasn. OAHAKO, Mbl He HeCeM OTBETCTBEHHOCTb 3a OMYLUEHMA 1 OLLKOKU.
Digital Game Technology ocTaBnsieT 3a co6oi1 NpaBo N3MeHATb cneundrKaLuy o6opyfoBaHs

1 NporpaMmmHoro obecneueHus. Hi oaHa 13 YacTeil JaHHOTO PYKOBOACTBA He MOXKET ObiTb
BOCMPOU3BEAEHa, NepefiaHa Unn nepeBeAeHa Ha Apyroii A3blK B NI06OM BIAE, NOObIMUA CpeacTBamy, 6e3
cooTBeTCTBYloLLEro paspelueHus Digital Game Technology.

16. MporpammHoe o6ecneyeHne B OTKPbITOM fOCTYyNe

DGT «Centaur» ncrnonb3yeT cfieaytoLiee nporpaMmHoe obecrneyeHrie B OTKPbITOM AOCTyNe:

Python, the Python Software Foundation (PSF).

Python-Chess, the GNU Public License version 3 (GPL3).

DGT BbipaxaeT 6narofapHOCTb MHOFOUMC/IEHHbIM Pa3paboTumKamM NporpamMmMHOro obecrneyeHus,
KOoTOpble cienany BO3MOXHbIM cozaaHue «Centaur» Al MHOTMX J0OMTENEN Urpbl B LWAXMaTbl BO BCEM
Mupe.

17. TexHnueckne xapakTepucTukm

Pa3mep gockmn 444.5 x 400.5 mm (17.5"x 15.8»)

Pa3mep knetok 48 x 48 MM (1.9”x 1.9»)

MuTtaHne npepocTtaBnsetcsa nocpeactsom USB-kabens.

Kopnyc MnacT1KoBbIN KOPMYC C BbICOKOKaYeCTBEHHOW HaneyaTaHHOW JOCKOM Ha MOBEPXHOCTH
yCTponcTBa.

O6wwin Bec 2.3 Kr (81.1 0z.) LLaxmaTHblii KOMNbIOTEP, LUAXMATHbIE GUrypbl, Kabenb, JOKYMeHTauus 1
yrnakoBKa.

C € DGT Centaur cooteTcByeT anpekTuam 2004/108/EC 1 2011/65/EU.

StoT NPOAYKT NOMeYeH 3HakomM nepepaﬁoTKM, YTO 3HAYWUT, YTO NocCne CpokKa cBoel pa6OTbI, Bbl MOXeTe caaTb 3TO yCTpOVICTBO B
COOTBeTCTByIOLLlVIIz UeHTp nepepaGOTKM, COrNacHO MeCTHbIM 3aKoHam. He BblKI/I,U,bIBaI;ITe 3710 yCTpOIhCTBO BMecTe C JOMALLHUM MyCOPOM.

—
&3 [laHHbI NPOAYKT He pekomeHayeTcA fieTam oT 0 1o 3-x neT. CoaepXuT Menkve aetany. MoXeT NpUBECTH K yAyLbio.

@ [LanHbii DGT «Centaur» cootBeTcTByeT Hopmam HemeLkon “Der Griine Punkt” Trademark of Duales System Deutschland GmbH

MAN_71027_DGT Centaur manual IT-NL-PL-RU-TR_V1.1
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1. Giris
DGT Centaur’a, miikemmel bir satrang arkadasina, sahip oldugunuz icin tebrikler!

Satrang, rakibiniz oldugunda ve hele bir de kazanma sansina sahip oldugunuzda mikemmeldir. Ozellikle
size esit ya da biraz daha gii¢lii bir rakibiniz oldugunda ¢ok daha tatmin edici olur. Bu tam olarak DGT
Centaur'un size sundugu seydir. icinde siz oynarken oyununuzu analiz ederek, bu bilgiyi kullanip sizin
diizeyinize yakin bir dlizeyde sizle oynayan essiz bir sistem vardir. Ek olarak, Centaur size en iyi oyun
deneyimi vermek icin insan gibi oynar.

Centaur; sensorlii bir tahta ve hamleleri yuvarlak LED isiklarla gosteren yiiksek teknolojili bir satrang
bilgisayaridir. Tahtada taslarin olusturdugu konuma konsantre oldugunuzda, ekrana bakmaniza gerek
kalmaz. Centaur gergek bir insanmis gibi oynar ve Centaur ile pratik yapmak gelisiminiz acisindan
yararlidir. Tabii, Centaur bir oyun daha oynamaniz icin ger zaman hazirdir!

Tahta; oyun notasyonunu ya da tahtadaki konumu gérmek, bilgisayarin konumu degerlendirmesi
sonucunda olusan ipuglarini géstermek icin e-kagit ekranina sahiptir. Ekran yumusak bir kontrasta sahip
olup, bu goz icin cok elverisli, herhangi bir 1sik altinda her yonden goriilmeye uygun bir durumdur.

DGT Centaur hafif, modern satrang tahtasi olarak, 6zel satrang taslariyla oynamaniza olanak saglayan,
nerede ve ne zaman olursa olsun tahta tizerinde diinyanin en popiiler oyunundan hoslanmaniza ve
pratik etmenize izin veren sekilde tasarlanmistir. Centaur her zaman sizin mikemmel satranc arkadasiniz
olarak yaninizda olacaktir.

Hadi satrang¢ oynayalim!

Oyun zamani
Batarya

Satrang tahtasi

Oyun zamani
Skor

Hamle listesi

Hint- Ipucu

m Yukari
El

Geri

[v]
Oyna/Durdur- Agma/
@ bom |
—

ipucu/Farkli hamle

Sekil 1. Digmelerin gériintlsd.
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2. Diigmelerin aciklanmasi

Yukari
A Menii listesi tizerinde yukari dogru hareket etmek icin, yukari okunu kullaniniz. Hamlelerin
yaziliminda bu diigmeyi siirekli basili tutarak hizla hareket edebilirsiniz.

Asagi
Mendi listesi Gizerinde asagi dogru hareket etmek igin, yukari okunu kullaniniz. Hamlelerin
yaziliminda bu diigmeyi siirekli basili tutarak hizla hareket edebilirsiniz.

Geri
: Geri digmesine basarak bir 6nceki ekrana dénebilirsiniz. Oyun ekrani icerisinde bu digmeye
basildiginda, e-kagit ekrani yenilenecektir.

Ok/Menti
Ok digmesi ayar mendsiine ve alt mentlerine girmek icin ve ayni zamanda bir segimi
onaylamak igin kullanilr.

ipucu/Farkli hamle
Bu diigme ipucu icindir. Bu diigmeye basildiginda Centaur ipucu verir ya da farkl hamle
secenegi gosterir.

Oyna/Durdur- Agma/Kapama
' Bu diigmeyi kullanarak Centaur acilir ya da kapanir. Stireyle oynandiginda, bu digmeye

basilarak saat duraklatilir veya baslatilir.

Meniiyii cahstir Mendi

Mentyi calistirmak icin, “Ok/Meni” diigmesine basiniz. Ana meni acilir.

Yukari ve asagi diigmelerini kullanarak mentide dolasmaniz mimkiindiir. E§er Oyun modu
gerekirse, baska bir alt mentyl “Ok/Menl” digmesiyle secebilirsiniz. E§er imleg

Uzerindeyse, var olan alt men “Ok/Meni"” digmesine basilarak etkinlestirilebilir OYUFI zamani

ya da etkin durumunda cikilabilir. “Geri” geri diigmesine basilarak son islem Taglarl diz
yapilan menu secenegine dons yapilabilir. Gﬁsterge

Ses
Igik
Dil

Sekil 2. Men.
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3. Satran¢ oynamaya basla

Centaur ilk kez kullaniimadan énce pilinin tam olarak doldurulmasi 6nerilmektedir. Sarj etmek icin liitfen
hizlh kurulum kilavuzunda gosterildigi gibi adaptori fise takiniz.

Oyuna bagsla

“Oyna/Durdur” diigmesine basarak Centaur’u baslatin. Baslangig strecinde,
Centaur bip sesi ¢ikarir ve satrang tahtasinda LED isiklari yanarak satrang taslari
algilanir.

Satrang taslarini tahta tizerinde baslangic konumuna yerlestiriniz.

Simdi ilk hamlenizi yaparak oyunu baslatabilirsiniz. Karelere basmaniz gerekmez,
tipki normal bir satrang tahtasinda oldugu gibi basitce tasi oynatmaniz yeterli
olacaktir.

Centaur'u kapatmak icin “Oyna/Durdur” diigmesine 3 saniye slireyle basmaniz
gerekmektedir. Kapanma siirecinde, sag kosedeki LED isik, makine tamamen
kapanana kadar yavasca yanip sonecektir.

Sekil 3. Baglangi¢ konumu.

LED ile Hamle Gosterme

Hedef bir kareye hamle yaptiginizda, s6z konusu kare aydinlanir, bu Centaur’'un hamlenizi tanidigini
gosterir. Simdi Centaur kendi hamlesini distinmeye baslar. Centaur hamle yaptiginda hareket edecek
olan tasin oldugu kare ve tasin gidecegi kare surekli degiserek aydinlatilacaktir. Hamleyi Centaur adina
oynadiginizda bu flas yaparak aydinlanma gosterimi sona erecektir. Ardindan artik hamle sizdedir, kendi
hamlenizi yapabilirsiniz.

@ Centaur'un oynayacadini aydinlatmayla gosterdigi hamleyi her zaman yok sayip, onun yerine istediginiz @
hamleyi oynatabilirsiniz. Centaur kendisine yaptirmak istediginiz baska bir hamleyi otomatik olarak
algilayacak ve bu hamleyi yaparak oyunu devam ettirecektir.

Gecersiz bir hamle

Eger satrang kurallarina gore imkansiz bir hamleyi oynarsaniz, tasin ayrilacag
ve gidecedi kare hizli olarak yanip sénecek, eger ses aciksa, bir bip sesi
duyulacaktir. Ekranda, hamlenin imkansiz oldugunu anlatmak icin yan yana l¢
adet soru isareti belirecektir. Karelerin yanip sonmesi, imkansiz hamle yapilan
tasin ayrildigi kareye geri konmasi durumunda veya imkanl bir hamle yapilmasi
durumunda sona erecektir.

Uc soru isareti su durumlarda gériilecektir:

- Centaur size sah ¢ekmis, ama sizin yaptiginiz hamlenin sak tehdidini
kaldirmadigi durumlarda (Sah tehdidi G farkl sekilde ortadan kaldirlabilir:  seyii 4.3 soru isareti.
Sah tehdidinde bulunan tasla sahiniz arasinda bir tas konarak, sah
ceken tasin yenilmesiyle ya da sahin tehdit altinda olmayan bir kareye
oynanmasiyla)

- Centaur, oynanmak istenen tasin kurallara gére yapamayacagi bir hamle
yaptigini tespit ederse (bu durumda tasi dogru hedef karesine koyup
koymadiginizi kontrol ediniz)

« Centaur tasi algilayamazsa (bu durumda tagsi karenin tam ortasina yerlestirip
yerlestirmediginizi kontrol ediniz)
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Bir hamle dogru olarak algilanmadiysa

Nadir gorilebilecek durumlarda Centaur bir hamleyi dogru olarak algilamayabilir. Bu tir durumlarda, tasi
kareden havaya kaldirip tekrar kareye koyarak sorunu rahatlikla ¢ozebilirsiniz. Diger bir ¢6ziim de tasi

geldigi kareye geri gotiirlip, hamleyi tekrar yapmaktir.

Gerialma

Centaur bir ya da daha fazla hamleyi geri almaniza olanak saglar. istediginiz
kadar hamleyi geri alabilirsiniz, ancak bunu yaparken hamle yapma siranizin
tersini izleyerek yapmaniz gerekir. Bir hamleyi geri almak icin, geldigi kareye
geri koymaniz yeterlidir. Hamle listesine bakarak son yapilan hamleyi gorip
geri almaniz kolay hamle geri alma yontemlerinden birisidir. Hamleleri geri
alirken bunu tek tek yapmaniz 6nerilir. Yani son yaptiginiz hamleyi ilk geri
almaniz gerekir. Ardindan bir dnceki hamleyi sonra da daha 6nceki hamleyi.
Centaur hamleleri geri aldiginizi otomatik olarak algilayacak ve hamle listesini
ayarlayarak tahtadaki konumu gostergede size ayni sekilde gosterecektir.

Ipucu

Centaur hamle &nerebilir. “Ipucu/Farkli hamle” diigmesine basildiginda, Centaur
en iyi hamleyi gosterecek, ayni zamanda farkli alternatifleri de siralayacaktir.
Tahtada bir hamle yapar yapmaz, ipucu ekrani kaybolacaktir. Yaptiginiz
hamlenin énerilen hamlelerden birisi olmasi sart degildir. ipucu ekranini, tekrar
ipucu diigmesine basarak kaldirabilirsiniz.

“Gosterge” meniisiinde (Ekran secenekleri, sekil 12), “ipucu” secenegini etkin
duruma getirirseniz, strekli ipuclarini alirsiniz. Bu secenegin etkin duruma
getirilmesiyle, her hamlede ipucu ekranin altinda gosterilecektir.

Farkli hamle

“Ipucu/Farkli hamle” diigmesi, ayni zamanda bilgisayarin hamleleri icin de
onerilerin gosterilmesinde kullanilabilir. Eger bu secenek etkinlestirildiginde,
Centaur hamledeyse, ipucu olarak en iyi hamle gésterilir. “ipucu/Farkli hamle”
digmesine tiklandiginda, ekranda alternatif hamleler gosterilecektir. Herhangi
bir anda 6nerilen hamleyi yapma konusunda karar verebilirsiniz. Alternatif
hamlelerden birisini oynamak ya da tamamen farkli bir hamle oynamak
konusunda karar size aittir. Centaur sizin istediginiz hamleyi kendi hamlesi
gibi oynayarak oyuna devam edecektir. Herhangi bir hamle yapilir yapiimaz,
alternatif hamlelerin siralandigi ekran kaybolacaktir. Ekranda gosterilen
hamlelerin disinda bir hamleyi her zaman yapabilirsiniz. Alternatif hamlelerin
siralandigi ekran, “ipucu/Farkli hamle” diigmesine basildiginda kaybolacaktir.

Uzun ve kisa rok

Uzun rok atmak ekranda 0-0-0 seklinde, kisa rok ise 0-0 seklinde gosterilir.
Bu hamleyi 6nce Sahi iki kare yana tasiyarak, ardindan kaleyi oynayarak
gerceklestirebilirsiniz.
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Erlerin terfisi .
Bir piyon tahtanin diger tarafina ulastiginda baska bir tasa terfi eder. Ekranda Terfi
terfi edilebilecek farkli taglar gorinir ve siz dilediginizi secebilirsiniz.

Eger bir tasi segmezseniz, Centaur terfi etmek istediginiz tagin Vezir oldugunu
varsayacaktir. Bu durumda Centaur tarafindan yapilan bir sonraki hamleyi
oynayarak, oyuna devam edebilirsiniz. Farkli bir tasa terfi etmek icin, “yukari”
ve “agagl” digmelerine basip, ardindan sectiginiz tasi “OK/Meni” diigmesiyle
onaylayabilirsiniz. Segme ekrani kaybolacak ve oyuna devam edilecektir.

Oyunun sona erdirmek o
Eger Centaur’'u mat ederseniz kazanirsiniz ya da Centaur sizi mat ettiyse v
oyunu kazanmis demektir. Oyunun sona ermesi saglayan diger nedenler ise

beraberlik, pat ya da mat etmek icin yetersiz tas kalmasidir. Oyunun sonucu ﬂ

ekranda gordlir. .

« Mat ﬁ
Sahin mat edilmesi ekranda 1-0 (beyazin kazanmasi) veya 0-1 (siyahin
kazanmasi) olarak ve “mat” kelimelerinin ekranda belirmesiyle gosterilir.

Sekil 7. Erlerin terfisi.

- Pat
Oyunculardan birisinin yapabilecek kurallara uygun bir hamlesi yoksa, sahi 1-0
da tehdit altinda degilse, oyun pat olmus demektir. Oyunun sonucu mat

beraberlik olur ve ekranda “pat” s6zcligu belirir.

« Beraberlik
Beraberlik durumunda oyun berabere sona erer. Ekranda “¥2-2" sonucu ve
“beraberlik” s6zcugu belirir.

Yeni bir oyuna baslama

Eger yeni bir oyuna baslamak istiyorsaniz, basitce tiim taslar baslangic konumuna dizmeniz yeterlidir.
Centaur taslarin baslangic konumunda oldugunu algilar algilamaz otomatik olarak yeni bir oyunu
baslatir. Yeni bir oyuna baslanabilecegini bildiren bir bip sesi duyacaksiniz (tabii eger ses aciksa).

Haberiniz olsun!  Baslangic konumuna taslari dizmeniz ile birlikte yeni bir oyun basladiginda 6nceki
oyununun hamleleri yok olacak ve oyuna dair bilgiler silinecektir.

Bir oyunu durdurmak ve yeniden baslatmak

Bir oyunu durdurabilir ve daha sonra devam edebilirsiniz. Oyun sirasinda “A¢ma/Kapama” diigmesine
3 saniye siireyle araliksiz basarsaniz, Centaur kapanacaktir. isterseniz taslari tahtadan toplayabilirsiniz.
Centaur yeniden baslatildiginda taslarin konumu ekranda gosterilecektir. E§er taslar kaldirdiysaniz,
ekranda gosterildigi gibi yerlerine tekrar koyarak oyuna kaldiginiz yerden devam edebilirsiniz.

Dikkat ediniz! Taslar baslangi¢ konumuna koymayiniz. E§er bunu yaparsaniz, devam etmekte olan
oyun bellekten silinecektir.
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4. Oynama modu

Centaur 3 farkli moda sahiptir: dostane, zorlayici ve uzman. Centaur ilk

actiginizda dostane modundadir.“Oyun modu” mentisiinden “Oyna/Durdur” O':."UFI modu
diigmesine basarak cikabilirsiniz. Seciminizi “Ok” dligmesine basarak .
onaylayabilirsiniz. Bu modu oyun siiresince dilediginizde degistirebilirsiniz. S eviye

Modlarin degistirilmesi, ipucu olarak verilen hamlelerin diizeyini etkilemez, =|dostane

bilgisayar her zaman en iyi hamleleri size 6nerecektir.

O zorlayici
- Dostane o Uzman
“Dostane” secenegi size kazanmak icin iyi bir sans verir. Oyun siiresince
Centaur sizin oyununuzu analiz eder ve oyun glicliniizii belirler. Centaur Bilgisayar
sizin oyun glicliniizde oynayarak kendinize yakin bir rakibiniz olmasini .
saglar. Bu mod rahat, zevk alinabilecek ve egitici bir satran¢ oyunu icin =3 Wah oynar
mukemmel bir secimdir O BEYHZ oynar
. Zorlayici O AnahZIer

“Zorlayici” mod biraz daha fazlasini gerektirir. Bu mod oyun giiciintizii

sizden daha glicl bir rakibe karsi gelistirmek isterseniz mikemmel

bir secimdir. Bu mod secildiginde Centaur hala sizin oyun diizeyinizde

oynayacak, ama sik sik glicli hamleler de yapacaktir.

Sekil 8. Oyun modu.

« Uzman

“Uzman” modunda, Centaur sizin seviyenize bakmadan tam glclyle ve en Ust diizeyde satrang

oynayacaktir.

Bilgisayar oyunu
Oyun Menlsu alt menUsinde, bilgisayarin oynamasini istediginiz tas rengini belirleyebilirsiniz.
Bilgisayarin oyun rengi olarak “Beyaz”ya da “Siyah” renklerden birisi secilebilir.

- Siyah
Centaur acildiginda ve oyun basladiginda, bilgisayar sizin beyaz taslarla oynadiginizi varsayar ve
siyah taslarla kendisi oynar. “oyun modu” alt menistinde Centaur’'un oynamasini istediginiz rengi
secebilirsiniz.

« Beyaz
Eger siyah taslarla oynamayi sectiyseniz, Centaur beyaz taslarla oynayacak, ekrandaki tahta
dondrilecektir. Beyaz taslar tahtanin diger tarafinda olacaktir. Gercek tahta tGizerindeki taslari sizin
degistirmeniz gerekecektir

Analizler

Bu secenegi belirlediginizde Centaur tahtada oynanan bir oyunu izleyecektir. Oyun siiresince Centaur
herhangi bir hamle 6nermeyecek, kareler aydinlatiimayacaktir. Eger “ipucu” diigmesine basarsaniz, o
zaman ipuclarini géreceksiniz. Centaur bir hamlenin iyi bir hamle oldugunu ya da daha iyi bir secenek
olup olmadigini gosterecektir. Boylece Analiz modu kullanilarak bir oyunu yeniden oynamak ve analiz
etmek mimkin olabilir. Ayni sekilde bir rakibe karsi kareler aydinlatiimadan oynamak icin de iyi bir
secenektir. “ipucu” secenegdi her zaman kullanilabilir ve oyun giiciinii gelistirmeye yardimci olur.

Skor/Puanlama

Centaur bir puanlama kullanarak bir konumun puanini veya bir hamlenin puanini gosterir. Bu skorla
(bilgisayar degerlendirmesiyle) Centaur beyaz taslarin konumlarini siyah taslarla karsilastirir. Arti puan
(“+") beyazin daha iyi oldugunu g0sterir; eksi puan (“-) siyahin daha iyi oldugunu gosterir. Puan taslarin
degerleriyle ilgilidir. Ornegdin eger beyazin siyaha gére bir piyon fazlasi varsa, skor (“+1")dir. E§er siyah 4
piyon fazlaysa skor (“-4”) olur. Puan taslarin piyon olarak degerleriyle de 6lculur; bir piyon 1 puandir, bir
at ve bir fil 3 puandir, kale 5 puandir ve vezir 9 puandir.
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Centaur bir konumu degerlendirdiginde sadece beyaz ve siyah arasindaki
tas farkhligina bakmaz, ayni zamanda taslarin konumlarini, aktif ya da pasif
olup olmadiklarini, konumlarda taktik olanaklar olup olmadigini da g6z
ondne alinir. Farkl hamlelerin puanlarini karsilastirarak hangi hamlenin
daha iyi oldugunu anlayabilirsiniz.

5. Oyun zamani

Centaur’a karsi oynarken saat kullanmak mimktndur. Hicbir sey
segmezseniz saat yoktur. Saati etkinlestirmek igin “Ok/Men(” digmesine
basiniz ve “Oyun zamani” se¢enegini seciniz. Su oyun zamanlarini
secebilirsiniz: Oyun basina ve her bir taraf icin 2, 5, 10, 20, 30, 45, 60 veya 90
dakika toplam zaman. Ok tuslarini kullanarak secenekler Gzerinde gezebilir
ve “Ok” digmesine basarak istediginiz secenegi secebilirsiniz. Oyunu
baslatmak ve mentiden ¢ikmak icin “Oyna/Durdur” diigmesine basiniz.
Saatlerin durumu ekranda gosterilecektir.

ilk hamlenizi yapar yazmaz saat calismaya baslar. Centaur’un saati
eksilmeye baslayacak ve Centaur hamle yapar yapmaz duracaktir.
Centaur’'un hamlesini tahtada yapmanizdan sonra, sizin saatiniz calismaya
ve siire eksilmeye baslayacaktir. “Oyna/Durdur” digmesini oyunu
duraklatmak icin dilediginizde kullanabilirsiniz.

Taraflardan birisi tim stresini kullanip 0:00:00 yani sifira ulastiginda, o
tarafin saatinin hemen yaninda bir bayrak goriilmeye baslanacaktir. Ancak
oyun bir tarafin stresi 0:00:00 olsa da devam edebilir.

6. Belirli bir konumdan oyuna baslama/konum girmek

Bir konum girebilir ve bu konumdan oyuna devam edebilirsiniz. Boylece
ilging bir konumu analiz eder ya da tekrar oynayabilir ya da bir etiit ve/veya
problemi ¢ozebilirsiniz. Bir konumu girmek icin iki yontem vardir: Baslangi¢
konumuyla baslamak veya bos bir tahtayla baslamak.

Baslangi¢ konumuyla yeni bir konumu girmek

Bir konumu girmenin en kolay yolu baslangi¢c konumunu kullanmaktir.
Bunun icin 6nce tiim taslari sanki yeni bir oyuna baslayacakmis gibi
baslangi¢c konumuna diziniz. Bunu ana ekranda, mentye girmeden 6nce
“taslar diz” secenegdiyle gerceklestirebilirsiniz.

Bu durumda istediginiz tasi alip yeni bir kareye koyabilir ya da tahtadan
cikartabilirsiniz. Dizme sirasinda, taslarin hareketlerinin kurallara gére olma
zorunlulugu yoktur.

Centaur tahtadan hangi tasin son olarak kaldirildigini animsar ve
sonrasinda tahtaya koyacaginiz ilk tasin da ayni ttirden oldugunu varsayar.
Ayni zamanda tasin tirlint Centaur ekraninda gorebilirsiniz. Bu sekilde
konum dizmek ¢ok kolaylik saglar, bunu birkac kez denediginizde siz de
goreceksiniz.

Taslari karelere istediginiz sirada hareket ettirebilirsiniz. Beyaz ya da siyah
sirali ya da ardisik olma zorunlulugu yoktur.
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Ovyun zamani

= Kapal

O 02 dakika
O 05 dakika
O 10 dakika
O 20 dakika
O 30 dakika
O 45 dakika
O 60 dakika
O 90 dakika

Sekil 9. Oyun zamani. @

Sekil 10. Taslarin girilmesi.
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Tahtada istediginiz konumu dizdiginizde “Ok/Men{” diigmesine basiniz. Ekran .
asagidaki ayarlari gosterecektir. Taglarl diz

Oynama yonii Yén

Tahtada istenilen konum dizildiginde, Centaur’a kimin hamlede oldugu ve = BE':,!'B.Z ‘

piyonlarin hangi tarafa dogru gittiginin bildirilmesi gerekir.

O Beyaz ¥
 Beyaz &
Beyaz piyonlarin tahtada asagidan yukari oynadigi durum. Hamlede
= Beyaz
+ Beyaz ¥ .
Beyaz piyonlarin tahtada yukaridan asagi oynadigi durum. o Sl'g,*ah
Hamlede olan taraf Bllglsa'g.-'ar
Simdi hangi tarafin oyunda oldugunu belirtin. & Siyah oynar
« Beyaz
Beyaz secildiginde, bir sonraki hamle sirasi beyazdadir. o Beyaz oynar
O Analizler
- Siyah
Siyah secildiginde, bir sonraki hamle siyahtadir. sekil 12. Taglari girmenin ikinci

ekrani.

Bilgisayarin oynadigi renk

Eger konumu Centaur’a karsi oynamak istiyorsaniz, simdi Centaur’'un beyaz ya da siyah taslardan
hangisiyle oynayacagini belirtmeniz gerekir. Isterseniz bir secenek olarak da Centaur’'un konumu analiz
etmesini belirleyebilirsiniz.

@ - Siyah @

Centaur’un siyah taslarla oynamasi icin, siyah girin.

- Beyaz
Centaur’un beyaz taslarla oynamasi icin, beyaz girin

+ Analizler
Bu mentiyi sectiginizde, Centaur oyunu analiz eder. Centaur oyun siiresince herhangi bir hamle
yapmayacak ve kareleri aydinlatmayacaktir. E§er soru isareti dligmesine basarsaniz, ipuglarini
gorebilirsiniz. Centaur oynadiginiz hamlenin iyi bir hamle olup olmadigini ya da daha iyi bir hamle
varsa o hamleyi ekranda gdsterecektir.
“Oyna/Durdur ” diigmesine basarak seciminizi onaylayabilirsiniz. Eger tahtadaki konum ve
ayarlar uygunsa, Centaur oynama menisuine gidecektir. Oyununuzu yiiklediginiz konumdan
baslatabilirsiniz.

Konum ya da ayarlar uygun degildir

Egder ayarlar ya da girdiginiz konum kurallara uygun degilse, bir bip sesi duyulacak ve Centaur ekran
ayarlarina donecektir. Eger boyle bir durum olusursa, litfen konumun veya ayarlarin satrang kurallarina
uygun olup olmadigini kontrol ediniz. Ornegin asagidakileri kontrol ediniz:

- Tahtada bir beyaz ve bir siyah Sah var mi?

« Sahlardan biri tehdit altinda ama diger taraf hamlede olabilir mi?

. ik ya da son yatayda bir piyon var mi?

. Birtarafin gereginden fazla tasi tahtada var mi? Ornegin ayni renkte iki sah y ada 9 piyonun oldugu
bir konuma izin verilmez.

« Dizilen konum bitmis bir mat konumu olmamalidir
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Bu anda, bir tasi diger tasla degistirmek istiyorsaniz, bunu su sekilde yapabilirsiniz:

«  Degistirmek istediginiz tasi kaldirarak

- Kaldirdiginiz tasin yerine koymak istediginiz tagin simgesini ok tuslariyla seciniz.
- Kaldirdiginiz tasi gerekli olan kareye koyunuz.

- Simdi tasin simgesi degisecektir.

Bos bir tahtaya konum dizmek

Bir konumu dizmenin diger yolu da bos bir tahtayi kullanmaktir “Taglar diz” menustne gidiniz.

Ok diigmelerini kullanarak, tahtaya koymak istediginiz tasi seciniz. Ekranda tasi sectikten sonra ayni
tasl tahta tizerinde de o kareye koyunuz. Eger ayni tastan daha fazla koymak istiyorsaniz, o tas ekranda
seciliyken bunu yapabilirsiniz.

Ardindan ok diigmelerini kullanarak diger taslari secip yukarida belirtilen adimlari tekrarlayabilirsiniz.
Taslan yerlestirirken dogru sembolii secmeye dikkat ediniz. Eger istem disi olarak yanls bir tasi
yerlestirirseniz, bu sorunu ayni tasi tekrar secerek ¢ozebilirsiniz. Konumu girmeyi bitirdiginizde, “Ok/
menu” digmesini secerek, yukarida anlatilan, “baslangic menstyle bir konumu girmek” boliminin
altindaki secenekleri kullanarak devam edebilirsiniz.

7.Ekran

Ekranda gosterilen bilgi sizin isteginize gore ayarlanabilir. Ok digmelerini kullanarak Gést

menu Uzerinde hareket ediniz ve secenekleri acip kapatmak icin “Ok/meni” osierge

digmesine basiniz. E§er bir dnceki konuma dénmek isterseniz “Geri” digmesine .

basiniz. Gdster
=|Tahta

Tahta

Tahta ekranda acilip kapatilabilir. Satrang tahtasi tim hamlelerinizi gosterir. Bir 0O Saat

hamleyi geri almak isterseniz, tahtada bu tasin konumunu gérebilirsiniz. O Skor

Saat O lpucu

Saat ekranda acilip kapatilabilir. Saat, “oyun zamani”ana menude secilir secilmez .

ekranda goriilecektir. Metin bOf,"LItLI
& Kiglk

Puanlama

Puanlama ekranda acilip kapatilabilir. Puanlama sizin ya da Centaur’'un konumunun a Gen|§
glictindi, ayni zamanda olasi ¢cok giclii bir hamlenin de puan olarak degerini
gOsterecektir.

Ipucu

ipucu ekranda acilip kapatilabilir. Centaur size ipuglari sunar ve iyi hamleleri dnerir. ekil 12. Ekran ayarlan.
Eger bu secenek etkinlestirilirse, her hamlede bir ipucu ekranda gosterilecektir. Bu

secenegi erkin olmaktan kaldirirsaniz, hala“ipucu/Farkli hamle” diigmesine basarak

ipucu isteyebilirsiniz.

Hamle listesi
Centaur oyunun hamleleri gosterir. Hamle listesi kiiclik ya da buyuk fontlarla
gosterilebilir.
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8. Ses

Varsayilan deger olarak ses aciktir. Asagidaki durumlarda sesler duyulacaktir:

« Centaur acildiginda ve kapandiginda

« Imkansiz bir hamle yapildiginda

- Centaur kendisini, 30 dakika hicbir eylem yapilmadiktan sonra kapattiginda

« “Taslari diz” sirasinda imkansiz bir konum girildiginde

- Bilgisayarin elle fabrika ayarlarina sifirlanmasi durumunda

Eger sesi kapatirsaniz, sadece Centaur acildiginda kisa bir bip sesi duyabilirsiniz.

9.lsik

LED 1siklarin yogunlugu az, orta veya ylksek degerlere ayarlanabilir. Karanlik bir odada oynadiginizda
LED 1siklari da karartilabilir. Eger disarida veya giin 1s1g1 altinda oynuyorsaniz, isik yogunlugu artirlabilir.

10. Dil

Varsayilan deger olarak Centaur ingilizce caligir. Ancak Almanca, Ispanyolca, Fransizca, italyanca,
Hollandaca, Polonyaca, Rusca ve Tiirkce de ayarlanabilir.

11. Giic tasarrufu

30 dakika hicbir eylem olmaz ise Centaur kendisini kapatir. Ses etkinlestirilmisse, kisa bir bip sesi
duyulacaktir. Mevcut oyun kaydedilecektir. (“Bir oyunu durdurmak ve yeniden baslatmak” bolimiine

@ bakiniz). @

Zorla kapamak
Eger Centaur oyun sirasinda kitlenirse ve kapatilamazsa, “Oyna/Durdur” diigmesine 10 saniye araliksiz
basarak zorla kapatabilirsiniz. Centaur bu durumda fabrika ayarlarina geri dénecektir.

12. Aksesuarlar

icindekiler:

- Elektronik satrang tahtasi

- Satrang taslari (her renkte iki vezir ile birlikte)
« Evrensel gli¢ kaynagi

« Kullanim kilavuzu

« Hizli kurulum kilavuzu

13. Garanti kosullari

Centaur en ylksek kalite standartlarimiza uygun olarak tretilmistir. Eger, Gretim, tasima, malzeme ve
elemanlar se¢mekteki tim 6zenimize ragmen, Centaur bilgisayariniz satin alma tarihinden itibaren
gegen 2 yil icinde ariza yaparsa, litfen bayilerimiz ile iletisime geciniz. Centaur’u sadece yumusak kuru
bir bez ile temizleyiniz. Gl¢lii temizleme Griinlerini kullanmayiniz. Garanti sadece (rin Gretim amacina
uygun sekilde ve makul ve mantikli bir kullanim sonrasinda gecerlidir Garanti, tirtin yanlis kullanilmissa,
onceden ve yazil olarak DGT Support ve/veya DGT yetkili servis merkezlerinden birisince izin verilmeden
modifiye edilirse gecersizdir. DGT Servis merkezlerinin listesi DGT web sitesinde bulunabilir. Kullanim
kilavuzunda yanitlanmayan bir sorunuz varsa, liitfen web sitemizde sik¢a sorulan sorular bolimine
basvurunuz.
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14. Reddetme

Digital Game Technology bu kilavuzdaki bilgilerin dogru olmasi icin hicbir gayretten tasarrufta
bulunmamistir. Ancak herhangi bir hatadan dolayr da sorumluluk kabul etmemektedir. Digital Game
Technology bu kitapgikta triintin donanimi ve yazilimri ile ilgili bilgileri, 5nceden kimseye bilgi vermeden
diledigi zaman degistirebilir. Bu kitap¢igin hicbir bolim, Digital Game Technology firmasinin yazili

izni olmadan, herhangi bir dile cevrilemez, herhangi bir bicim ya da sekilde baska bir yerde yeniden
kullanilamaz.

15. Sorumluluk Reddi

Digital Game Technology, bu kilavuzda bulunan bilgilerin dogru olmasi yoniinde hicbir gayret ya da
emekten tasarrufta bulunmamistir. Ancak boyle bir hata olmasi durumunda higbir sorumluluk kabul
etmedigimizi beyan ediyoruz. Digital Game Technology, Uriin ile birlikte gelen donanim, yazilim ya da
tasarim konusunda 6nceden bilgi ya da haber vermeksizin degisiklik yapma hakkina her zaman sahiptir.
Bu kilavuzun herhangi bir bolimd, Digital Game Technology'den énceden izin alma olmaksizin, herhangi
bir dile ya da ortama kopyalanamaz, yayinlanamaz, ¢evrilemez ya da yeniden diizenlenerek alinti olarak
kullanilamaz.

16. Acik kaynak yazilim

DGT Centaur asagidaki agik kaynak yazilimlari kullanmaktadir:

Python, the Python Software Foundation (PSF) lisansi.

Python-Chess, the GNU Public License version 3 (GPL3) lisansi.

DGT ¢ok sayida yazilimciya, diinyanin farkli yerlerindeki satrang severlere sunmamiz icin Centaur’u
gelistirdiklerinden dolayi siikranlarini sunar.

17. Teknik Ozellikler

Tahta boyutu 444.5 x 400.5 mm (17.5"x 15.8")

Kare boyutu 48 x 48 mm (1.9”x 1.9")

USB kabloyla gli¢ kaynagina baglanmaktadir.

Govde Temiz PC plastik govdesi ve yiiksek kalitede basilmis satrang tahtasi yiizeyi

Brit agirhk 2.3 Kg (81.1 oz.) Satrang bilgisayari, satrang taslari, kablo, dokiimanlar ve ambalaj

DGT Centaur 2004/108/EC ve 2011/65/EU direktifleriyle uyumludur.
Bu tirtin, kullanim 6mrii tamamlandiginda, uygun bir atik birikim ortaminda bulundugu tilkenin 6ngérdigi kurallar cerceve-
sinde ¢ope atilmalidir. Lutfen triint, geleneksel ¢op birikim ortamlarina atmayiniz.

Bu tirtin 0-3 yas arasindaki cocuklarin kullanimi igin uygun degildir. Bebeklerin yutmalar durumunda tehlike olusturacak
kugtik parcalar icermektedir.
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DGT Centaur Almanya “yesil cevre” regtilasyonlariyla uyumlu ozellikleri tasimaktadir.
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